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1Einleitung

Die Kreisstadt Beeskow liegt in Bran-
denburg, Landkreis Oder-Spree, und
zdhlt im Jahr 2022 ca. 8.213 Einwoh-
ner*innen, wovon 1.288 Kinder und
Jugendliche unter 18 Jahren sind.
Der Anteil von Kindern an der Ge-
samtbevdlkerung in Beeskow liegt
dementsprechend bei 15,7 %. RAum-
lich setzt sich die Stadt aus der Kern-
stadt und sieben Ortsteilen (Radin-
kendorf, Oegeln, Bornow, Neuendorf,
Kragersdorf, Kohlsdorf, Schneeberg)
zusammen. Wdahrend die Kernstadt
stédtische Qualitdten aufweist, sind
die Ortsteile dorflich strukturiert. Dies
spiegelt sich ebenfalls in der Sum-
me der dort lebenden Kinder wider.
Im Gegensatz zur Kernstadt mit 1.099
Kinder im Jahr 2022, lebten in den
Ortsteilen jeweils zwischen 17 und 34
Kinder. In den Ortsteilen ist jeweils ein

Spielplatz vorzufinden, der selbstver-
waltet wird, was eine wesentliche Be-
sonderheit darstellt. Die Spielplatze
werden als zentrale Aufenthaltsorte
far Kinder und Jugendliche in den
Ortsteilen definiert. Demgegenuber
verfugt die Kernstadt Uber mehrere
Spiel- und Bewegungsfldchen, die
in kommunaler Hand sind. Daruber
hinaus befinden sich im Stadtgebiet
Spielpldtze im Bestand des stadti-
schen Wohnungsunternehmens und
und von Dritten.

Die Stadt Beeskow ist seit Fruhling
2022 Kinderfreundliche Kommune
und hat hierzu einen Aktionsplan auf-
gestellt, der schrittweise umgesetzt
wird. Unter anderem ist die Erstellung
eines neuen Spiel- und Bewegungs-
konzepts fur die Stadt Beeskow in
dem Plan enthalten.

! https://www.landkreis-oder-spree.de/media/custom/2689 _6021_1.PDF?1678183627

AN Kreisstadt
Beeskow
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Die Stadt Beeskow mobchte eine
Grundlage fur die Entwicklung ihrer
Spiel- und Bewegungsfldchen schaf-
fen. Dabei geht es um die Bewertung
des Bestandes und die Formulierung
von Bedarfen und Entwicklungs-
perspektiven. Aus den Ergebnissen
sollen schlielich Anforderungen an
die kommunale Planung und den
Haushalt abgeleitet werden. Dieser
Prozess soll mit einem partizipativen
Verfahren verknupft werden, der vor
allem die Zielgruppe Kinder und Ju-
gendliche einbindet.

Mit der externen fachlichen Bewer-
tung, Einbeziehung der Kinder und
Jugendlichen und der Erstellung ei-
ner Konzeption wurde im Mai 2023
die stadt.menschen.berlin GmbH (im
Weiteren ,smb*) beauftragt.

Um die Ziele erreichen zu kénnen,
werden Methoden angewandt, die
sich an dem Instrument der ,Spiel-
leitplanung” orientieren. Betrachtet
werden Beeskow und die zugehori-
gen sieben Ortsteile. Die ,Spielleitpla-
nung” hat eine nachhaltige, umwelt-
sowie kinder- und jugendgerechte
Entwicklungsplanung des o&ffentli-
chen Raums zum Ziel und fokussiert
die Bedurfnisse von Kindern und Ju-
gendlichen. Bei der Spielleitplanung
handelt es sich um ein integratives
Planungsinstrument, das das Leitbild
der kinder- und familienfreundlichen
Stadtentwicklung auf operationaler
Ebene umsetzt. Im Umsetzungsge-
biet werden neben Spielplatzen alle
zugdnglichen Freirdume als Spiel-,
Erlebnis- und Erfahrungsraum far
Kinder und Jugendliche betrachtet.
Die gesamtréumliche Betrachtungs-
weise ermdglicht es, dass Fldchen
und Angebote in ihrer Verteilung, Er-
reichbarkeit, Nutzung und Gestaltung
zusammengedacht werden, sodass
Insellésungen vermieden werden
kédnnen. Im Zentrum der Spielleitpla-
nung steht die enge Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen, da deren
Expertise als maligeblicher Bestand-
teil einer nutzer*innenorientierten
Planung betrachtet wird.
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2 Beteiligungsverfahren

Das folgende Kapitel beschreibt die
durchgefuhrten Beteiligungsverfah-
ren in Beeskow und den dazugehd-
rigen Ortsteilen. Da in den einzelnen
Ortsteilen ein anderes Verfahren
durchgefuhrt wurde als in der Kern-
stadt, ist das Kapitel dementspre-
chend gegliedert.

Das Beteiligungsverfahren hat an ei-
nem zentralen Termin am 10.07.2023
von 16:00 bis 20:00 Uhr in dem an
den Jugendclub Pierl3 angrenzen-
den Park stattgefunden. Die Ver-
anstaltung wurde durch 6ffentliche
Aushdénge, Informationen und Wer-
bung im Format ,Pizza und Politik”
sowie direkte Ansprache des Ju-
gendclubs beworben. Hierzu wurde
die Methode ,Grill and Chill” gewdnhlt.
Da Jugendliche eine schwer zu er-
reichende Gruppe darstellen, sollte
mittels eines Angebots an Grillgut,
Musik und Moéglichkeiten zum ge-
meinsamen ,Abhd&ngen” ein Anlass
zur Teilnahme geboten werden. Der
Ort wurde gewdhlt, da dieser einen
Ublichen Treffpunkt far Jugendliche
in Beeskow darstellt. Dartber hinaus
ist der Park der Schule und dem Ju-
gendclub sehr nahe gelegen. Hin-
zukommt, dass die Uhrzeit an dem
.normalen” Schulschluss orientiert
wurde, sodass die Méglichkeit be-
stand direkt nach der Schule an der
Veranstaltung teilzunehmen.

Parallel zum gemeinsamen Grillen,
wurden insgesamt sechs Stellwdnde
auf der Wiese platziert an denen die
Teilnehmer*innen auf zwei Karten
wichtige Orte markieren konnten. Die
erste Karte hat die Kernstadt sowie
alle Ortsteile abgebildet, sodass alle

inre Wohnorte markieren konnten.
Die zweite Karte hingegen hat ledig-
lich die Kernstadt abgebildet. Hier
konnten die Teilnehmer*innen gute
Orte, doofe Orte, unsichere Orte und
Entwicklungsorte mit verschiede-
nen Farben markieren. Ein Ort konnte
ebenfalls mehrfach markiert werden,
um die Bedeutung des Ortes heraus-
zustellen. Auf den weiteren Stellwén-
den war jeweils eine Leitfrage abge-
druckt:

1. ,Welche Orte findest du gut und
warum?”

2. ,Welche Orte findest du doof und
warum?”

3. ,Gibt es Orte, an denen du dich
unsicher fuhlst und wieso?”

4. ,Was wunschst du dir far
die Zukunft und wo soll das
entstehen?”

Auf Moderationskarten konnten die
Fragen von den Teilnehmer*innen
beantwortet und durch Pins den je-
weiligen Fragen zugeordnet werden.
Zudem bestand die Mdglichkeit die
Aussagen durch Kennzeichnungen
den jeweiligen geklebten Punkten,
also den Orten, zuzuordnen. Hatten
die Teilnehmer*innen daran Inter-
esse Uber Fortschritte bzw. den Um-
gang mit den ihren getroffenen Aus-
sagen informiert zu werden, bestand
die Mdglichkeit sich samt einer E-
Mailadresse oder Telefonnummer in
eine Liste einzutragen.

Parallel zu dem ,Grill and Chill” Event
wurde eine Bollerwagentour durch
Beeskow durchgefuhrt. Dies hatte
sowohl den Zweck weiter Werbung
far die Veranstaltung zu machen als
auch Kinder sowie Jugendliche, die
nicht zu dem Event kommen konnten
oder wollten, direkt auf der StraRe
aufzusuchen und zu beteiligen. Hier-
zu wurde eine Karte von Beeskow auf
eine Styroporplatte geklebt und auf

fY Kreisstadt
) Beeskow
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dem Bollerwagen platziert. Die Teil-
nehmer*innen hatten die Méglich-
keiten auf F&dhnchen Kommentare
bezuglich guter Orte, doofer Orte und
Ideen zu hinterlassen und die FGhn-
chen auf der Karte den Orten zuzu-
ordnen.

Zusd@tzlich wurde eine aufsuchende
Beteiligung am 28.08.2023 von 17:30
Uhr bis 19:30 Uhr durchgefuhrt. An
dem Tag ist eine Person von ,smb”
mit einem Mitarbeiter des Pierl3
durch Beeskow gefahren und hat
verschiedene Orte aufgesucht, wo
sich Jugendliche Ublicherweise auf-
halten. Im Zuge dessen wurden die
angetroffenen Kinder und Jugendli-
chen kurz interviewt. Im Fokus stan-
den abermals die Fragen ,Wo sind

gute und doofe | unsichere Orte?”
.Was findest du gut oder doof?” und
+~Was wuanschst du dir far die Zu-
kunft?”. Die Aussagen wurden von
»SMb*” dokumentiert.

AbschlielRend wurden alle Aussagen
in einem Steckbrief festgehalten, der
ebenfalls in die Kategorien ,Gute
Orte”, ,Doofe Orte”, ,Was winsche
ich mir?” und ,Was kénnte passie-
ren?” gegliedert war. Der Steckbrief
wurde wdhrend des Familienfests
am 16.09.2023 ausgestellt. Teilneh-
mer*innen des Festes wurden ge-
zielt angesprochen und zu den Er-
gebnissen befragt. Dabei bestand
die Méglichkeit die gewonnenen Er-
kenntnisse zu kommentieren und zu
ergdnzen.

Ausgehdngte Steckbriefe beim Familienfest in Beeskow
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Die Beteiligungsverfahren in den
Ortsteilen wurden in dem Zeitraum
vom 26.06.2023 bis 13.07.2023 durch-
gefuhrt. Die Veranstaltungen wurden
durch Aushdngein den Ortsteilenund
Ansprache der Ortsvorsteher*innen
beworben. Bei den ersten funf Termi-
nen wurde sich immer um 17 Uhr am
Spielplatz getroffen, da der Spielplatz
als zentraler Treffpunkt fur die Kinder
und Jugendlichen fungiert und so-
mit eine wichtige Betrachtungsfl&-
che im Verfahren darstellt. Da an der
weiterfuhrenden Schule um 16 Uhr
Schulschluss ist, konnte durch die
angesetzte Zeit eine moglichst hohe
Teilnehmer*innenzahl forciert und
die Teilnahme aller Altersklassen
ermoglicht werden. Die letzten bei-
den Termine am 13.07.2023 wurden
hingegen um 11 und 16 Uhr durch-
gefuhrt, da diese in die erste Ferien-
woche gefallen sind. An dem Ver-
fahren durften ausschlieRlich Kinder
und Jugendliche teilnehmen, da sie
ohne die Anwesenheit von Erwach-
senen befreiter sprechen und ggf.
geheime Orte zeigen, die Erwach-
sene nicht kennen. Zusdatzlich wurde
ein Mindestalter von sechs Jahren
gesetzt, weil jungere Kinder oftmals
angepasste Verfahren und elterliche
Betreuung benétigen. Nichtsdes-
totrotz wurden Kinder unter sechs
nicht zwangsléufig ausgeschlossen,
wenn das die Situation erlaubt hat.
Zudem wurden auch Aussagen von
Erwachsenen vor und nach den Ver-
anstaltungen aufgenommen und
entsprechend gekennzeichnet. Dar-
Uber hinaus bestand die Méglichkeit
Ideen und Wunsche zusatzlich per
Mail zu GulRern.

Das Verfahren an sich hat sich stets
in zwei Phasen gegliedert. Nach einer
kurzen Vorstellungsrunde und einer

EinfGhrung in das Verfahren durch
,SMb*, hatten die Teilenehmer*innen
die Moglichkeit ihren Wohnort mit
einem gelben Punkt auf einer Karte
zu markieren. Darauffolgend wurde
den Teilnehmer*innen zundchst die
Frage ,Wo sind gute Orte?” gestellt.
Diese Orte konnten dann mittels gra-
ner Punkte von allen Teilnehmer*in-
nen auf der Karte markiert werden.
Um die Relevanz eines Ortes heraus-
zustellen, konnte ein Ort auch von
mehreren Teilnehmer*innen mar-
kiert werden. Dieser Schritt wurde mit
einer neuen Leitfrage ,Wo sind doo-
fe bzw. unsichere Orte?” und roten
Punkten wiederholt. AbschlieRend
wurden zundchst alle guten und da-
rauffolgend alle doofen [ unsicheren
Orte in der groRen Gruppe bespro-
chen. Der Schwerpunkt der Diskus-
sion lag auf den Fragen ,Was findest
du gut/doof?”, ,Warum fuhlst du dich
unsicher?” und ,Was wunschst du
dir far die Zukunft?”. Alle getroffenen
Aussagen wurden durch ,smb” do-
kumentiert.

Darauf folgte die zweite Phase des
Beteiligungsverfahren — die Orts-
streifzige. Hierzu wurde die Gruppe
je nach Teilnehmer*innenzahl ge-
trennt, sodass eine Gruppe nie mehr
als funf Personen zdhlte. Die Grup-
pe bzw. Gruppen sind anschlieRend
alle markierten Punkte abgegangen.
Dies hat es erméglicht alle fur die
Teilnehmer*innen relevanten Orte zu
erkunden. Zudem férdert das Vorort-
sein weitere Aussagen zu den Orten
selbst und zu weiteren Orten, die auf
dem Weg passiert werden. Vor Auf-
bruch hat jede Gruppe eine Rou-
te festgelegt, sodass gewdhrleistet
werden konnte, dass sich die Grup-
pen auf dem Weg nicht treffen. Zu
den Streifzigen hat jede Gruppe zu-
satzlich ein Tablet bekommen. Mit-
tels der App .,MapCam” hatten die
Gruppen die Moglichkeit Fotos von

1
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den jeweiligen Orten zu machen und
durch eine Diktierfunktion zu kom-
mentieren. Durch die Geodaten kén-
nen alle Fotos und Kommentare auf
einer Karte verortet und die Route des
jeweiligen Streifzugs nachvollzogen
werden. Parallel zu den Streifzigen
hat ,smb” alle Aussagen dokumen-
tiert. Nach Abschluss der Streifzige
haben sich beide Gruppen am Spiel-
platz wiedergetroffen und die Ergeb-
nisse bei Getrdnken und Snacks kurz
reflektiert.

Die Beteiligungsergebnisse wurden
anschliefend von ,smb” aufbereitet
und analysiert. Je Ortsteil wurde ein
Steckbrief angefertigt. Dieser gliedert
sich in vier Kategorien: ,Gute Orte”,
.Doofe Orte”, ,Was wunsche ich
mir?” und ,Was kdénnte passieren?”.
Die ersten drei Kategorien beinhal-
ten die dokumentierten Aussagen
aus den ersten Beteiligungsforma-
ten. Die vierte Kategorie hingegen
zeigt Handlungsempfehlungen auf,
die sich aus den gewonnenen Er-
kenntnissen ergaben. Die konzipier-
ten Steckbriefe wurden im Zuge von
Ruckkopplungsterminen in jedem
Ortsteil vorgestellt und diskutiert.
Diese Ruckkopplungstermine haben
sich in zwei Teile gegliedert. Erst wur-

de mit allen interessierten Kindern
und Jugendlichen diskutiert. Dabei
wurden die Fragen ,Haben wir euch
richtig verstanden?” und ,Haben wir
etwas vergessen?’ fokussiert. Auf
diese Weise konnten die bereits er-
hobenen Daten ggf. korrigiert und
bzw. oder ergdnzt werden. Zudem
hatten Personen, die am ersten Ter-
min nicht dabei sein konnten, nun
die Méglichkeit inre Ideen und Wun-
sche zu dulRern. Anschlielfend wur-
den alle Ergebnisse mit interessier-
ten Erwachsenen diskutiert. Dabei
konnten weitere wichtige Informati-
onen gewonnen werden. Die Inhalte
der Ruckkopplungsgesprdche sind
in die bereits zuvor generierten Er-
gebnisse miteingeflossen und wur-
den nicht zusdatzlich gekennzeichnet.
Da in Bornow, Kohlsdorf und Kri-
gersdorf keine Teilnehmer*innen zu
dem ersten Beteiligungsverfahren
erschienen sind, bestand bei den
Ruckkopplungsterminen  ebenfalls
die Moglichkeit ,gute” und ,doofe”
Orte auf einer Karte zu markieren,
die jeweils mit den gleichen Leitfra-
gen ,Was findest du gut oder doof”
und ,Was wulnschst du dir fur die Zu-
kunft?” in der grol3en Gruppe disku-
tiert wurden.
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Was finde ich qut

Der Spielplatz Den Werkstattweg am Waldrand
edie Schaukel und das Karussel *schéne Umgebung und geschiitzter
*Sitzgelegenheiten inkl. Tisch und Weg

Dach

eder Elefant und das Klettergerist Die Apfelwiese

*Obst, Sitzgelegenheit und Picknicken
Der FlieB

*Spazierengehen, Entspannen und Der Hiigel o
Drachsteigen *Sonnenuntergang und Picknicken

Das Gemeindehaus im Winter

Den Wald
eTiere beobachten, Pilze sammeln, Der StraBenraum
Spazieren esicher

Das Landcafé

eruhig und griin Roller, Inliner und Fahrrad zu fahren

Was finde doof?

Der Spielplatz
eder Elefant und das Kletterge-
riist

Busverbindung

edie Busroute andert sich gele-
gentlich unvorsehbar

edie Bustaktung zwischen Bees-
kow und Oegeln am Nachmit-
tag ist zu gering

eder Bodenbelag erlaubt flichendeckend

Was wiinsche ich mir?

Der Spielplatz

eeinzelner Basketballkorn (wie FuBball)

sAufwertung des FlieB (Angelplatz/Sitzgelegenhiet/Zugénglichkeit)
eTischtennisplatte fiir die AuBenfliche

*Wasserspender

eNestschaukel und groBes Klettergertist

s\Volleyballplatz, geschlossener Jugendraum (Jugendlich per Mail)

edurch sitzmdglichkeiten nutzbar machen

Hiigel
ecine Schaukel, Hingematte oder eine Bank & Miilleimer

Der Wald
edurch Baumhaus, Bank Hangematte oder Schaukel zu einem Aufenthaltsort

eVolleyballplatz, Tischtennisplatte fiir die AuBenflache, Basketballplatz, entwickeln

Bauwagen (Eltern in Auftrag ihrer Kinder)

Das FlieB hinter dem Wald

eine héh 1 am Nach

ittag und klare Busrouten

Was konnte passieren?

Der Spielplatz

ses werden mehr Angebote fir Jugendliche entstehen (Tischtennis,
Basketball, Volleyball)

edie groBe Wiesenfliche wird weiterentwickelt

*das FlieB wird zu einem Riickzugsort und erméglicht das Spiel mit Wasser

*es wird ein Bauwagen als Treffpunkt bereitgestellt

sunterschiedliche Formen des Spielens werden enger beieinanderstehen

Dieb hend. fenthalts- und B

(StraB. Hiigel, Apfelwi

FlieB)

Es reichen kleine | um hende Orte ten (Bank, Hang:
Schaukel)
Die Verbind mit ang d stellt eine liche Qualitét dar,

welche weiterentwicklelt wird

Es Jen i I hte B. L ickelt (Tisck
Basketball,Volleyball)
Es wird ein geschlossener Raum fiir Jugendliche h (mégliche Orte: Spielpl
oder Lehmkiete)

Durchgefiihrt von:

Beispielhafter Steckbrief von Oegeln

13
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3 Ergebnisse und Analyse
der Kernstadt

Im folgenden Kapitel werden die Er-
gebnisse der Beteiligungsverfahren
sowie der fachlichen Bewertung von
smb vorgestellt und analysiert.

Beeskow verfugt Uber ein diverses
Angebot an Spiel- und Bewegungs-
fléchen, die sich Uberwiegend in ei-
nem guten Zustand befinden. Karte
01 zeigt die Standorte aller Spielplat-
ze in Beeskow sowie den zugeho-

Legende

rigen Ortsteilen. Die Spielpldtze mit
der Bezeichnung 1 bis 14 sind in kom-
munaler Hand. Demgegenuber wer-
den die Spielplatze A bis D von dem
stddtischen Wohnungsunternehmen
bzw. von Dritten unterhalten.

N

O

Karte 01: Standorte Spielplatze

@ Verortung Spielplatz - Namen und weitere Details

sind Tabelle 01 zu entnehmen

O Durchgefuhrte Beteiligungsverfahren

15
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Aus Tabelle 01ist ersichtlich, dass die
verfigbare Spiel- und Bewegungs-
fldche pro Kind den allgemeingulti-
gen Anforderungen entspricht. Diese
sehen vor, dass jedem Kind ca. 8,5m?
Spielfldéche zur VerfUgung stehen
sollten. Im Zentrum Beeskows be-
steht momentan eine Spielfléche
von 24m? pro Kind. Somit ist der Wert
deutlich héher als der Richtwert. Dies
trifft ebenfalls auf den Suden zu, wo
aufgrund des Sport- und Freizeit-
zentrums eine Fldche von 195m? pro
Kind zur Verfiugung steht. Der Wes-

Anzahl
der
Offentliche Spielplétze Kinder
1 | Luchgraben [ Am | Mitte | 552
Bahnhof
2 | Fontaneviertel / Mitte | 552
Ostvorstadt
3 | Stadtmauer Mitte | 552
Burg Mitte | 552
Beeskow-Mitte 552
5 | Sport- und sad- |38
Freizeitzentrum wald
6 | Kiefernweg West | 195
Bahrensdorf Ost 161
Halb-éffentliche Spielplétze
A | Kiefernweg West | 195
B | Am Graben Mitte | 552
C | Okohof Sud- | 38
wald
D | Kolonie Nord |153
Gesamt 1099

ten, 12m? pro Kind, und Osten, 13m?
pro Kind, sind ebenfalls ausreichend
versorgt, jedoch sollte dies bei einem
etwaigen  Bevolkerungswachstum
nochmals gepruft werden. Lediglich
der Norden ist mit einer Spielfldche
von 2m? pro Kind stark unterversorgt.
Dies muss in der zukUnftigen Planung
bertcksichtigt werden.

Zusatzlich gibt es Spielflachen an
weiteren Wohnfldchen, die Kindern
aus den Objekten zur Verflgung ste-
hen u.a. SchutzenstralRe, Kurzer Weg
und Spreeinsel Bollwerk.

Fldche FlGdche Kapazitat
Spielpléatze | proKind | (8,5m?
pro Kind)
9790m? 18m? 1152
875m? 2m? 103
1900m? 3m? 224
680m? Im? 80
13245m? 24m? 1558
6000m? 158m? 706
1950m? 10m? 229
2155m? 13m?2 254
455m? 2m? 54
432m? Im? 51
1415m? 37m? 166
300m? 2m? 35
25952m? 24m? 3053

Tabelle 01: Spielfldchen im Stadtkern von Beeskow
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Die Spielplatzverteilung in Beeskow
l&sst sich aus der Karte 02 ableiten.
Allgemein gilt, dass Spiel- und Be-
wegungsfladchen fur 6 bis 12-jahrige
maximal 400m und fur 13 bis 18-jah-
rige maximal 600m vom Wohnort
entfernt sein sollten, damit die Fl&-
chen selbststéndig erreicht werden
kénnen. Die konzentrischen Kreise
sind daher in einem Radius von 500m
gezogen, sodass Tendenzen fur bei-
de Altersgruppen identifiziert werden
kébnnen. Es lasst sich ablesen, dass
die Spielfldchen im Zentrum, Westen,
Norden sowie im Siden momentan
gut verteilt sind, sodass diese fur alle
Altersgruppen eigenstdndig erreicht
werden kénnen. Demgegenuber sind
im Osten, Beeskow-Hennemannei,
nicht ausreichend Spielfléchen in
der direkten Wohnumgebung vor-
handen. Die Entwicklung neuer Spiel-
fléchen sollten daher im Osten Bees-

kows priorisiert werden. Zudem sind
kleine Fldchen im Norden und Wes-
ten Beeskows zurzeit nicht angemes-
sen erreichbar. Da es sich lediglich
um kleinere Teilfldchen handelt, ist
der Handlungsdruck im Gegensatz
zum Osten relativ gering, jedoch soll-
te dies in der zukUnftigen Spielraum-
planung berucksichtigt werden.

Aus dem momentanen Zustand
ldsst sich dementsprechend ab-
leiten, dass im Osten in der Region
Hannemannei ein hoher Bedarf neu-
er Spielflédchen besteht, sodass diese
far Kinder von ihnrem Wohnort aus ei-
genstdndig erreicht werden kénnen.
Zudem besteht im Norden Hand-
lungsdruck die bestehenden Spiel-
fldchen zu erweitern. Mit lediglich
2m? pro Kind entspricht die Fldchen-
verfugbarkeit nicht den allgemeinen
Anforderungen von 8,5m? pro Kind.

Beeskow Stadtkern

Legende

@ Verortung Spielplatz
500-Meter Radius um Spielplatz
Wohngebiete

)
®
@
N
Karte 02: Ist-Zustand Spielpldtze Beeskow
Stadtkern
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In Karte 03 lasst sich die momenta-
ne Situation unter Bezugnahme der
Baufldchen analysieren. Die Kar-
te zeigt, dass im Osten und Westen
Beeskows neue Baufldchen ausge-
wiesen sind, sodass eine steigen-
de Anzahl dort lebender Kinder er-
wartet werden kann. Fur den Osten
|Gsst sich daraus ableiten, dass der
Handlungsdruck neue Spielfléchen
zu entwickeln nochmals wdéchst, da
die Spielplatzverteilung schon jetzt
unzureichend ist. Dem kommt hin-
zu, dass die verfugbare Fldche mit
13m? zwar den allgemeinen Anfor-
derungen entspricht, dies nach ei-

nem Bevolkerungswachstum noch-
mals gepraft werden musse. Dies
gilt ebenfalls fur den Westen Bees-
kows. Die Spielplatzverteilung ist im
Gegensatz zum Osten zwar auch
nach Fertigstellung der Baufléchen
ausreichend, jedoch musse gepruft
werden, ob die Fldchenverfagbarkeit
weiterhin den Wert von mindestens
8,56m? pro Kind entspricht. Da der
momentane Wert bei 10m? liegt und
die Spielraumverteilung als gut ein-
zuschdtzen ist, l&sst sich empfehlen
die bestehende Fldche weiterzuent-
wickeln.

Beeslﬂl Stadtkern

e

Q.q ' 3

Legende

@ Verortung Spielplatz
500-Meter Radius um Spielplatz
Wohngebiete

B Zukunftige Baufelder

©
o
@
o
N
Karte 03: Soll-Zustand Spielplétze Beeskow
Stadtkern
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AbschlieRend lé&sst sich festhalten,
dass das Zentrum und der Suden
Beeskows mit ausreichend Spiel-
und Bewegungsfldchen versorgt und
deren Verteilung als gut zu bewerten
ist. Da keine Bauvorhaben in Pla-
nung sind, sollte sich die zukinftige
Planung im Sudden und im Zentrum
Beeskows auf eine Weiterentwick-
lung der bestehenden Fl&ichen fokus-
sieren. Insbesondere das Sport- und
Freizeitzentrum birgt hierfUr Potenzi-
al. Dies gilt mitunter ebenfalls fur den
Westen, dessen Versorgungsgrad
momentan ausreichend ist. Jedoch
sollte dies aufgrund der Bauvorha-

ben nochmals gepruft werden, da
die momentan bestehende Spielfl&-
che nur geringfuigig Uber den allge-
meinen Anforderungen liegt.
Demgegenuber ist ein hoher Hand-
lungsdruck im Osten und Norden zu
identifizieren. Der Norden ist stark
unterversorgt und im Osten sind die
Spielfldchen rédumlich nicht ausrei-
chend verteilt. Nichtsdestotrotz ist
der allgemeine Versorgungsgrad
von Beeskow insgesamt als gut an-
zusehen.

Daraus lassen sich folgende Hand-
lungsempfehlungen ableiten.

Bereiche | Handlungsempfehlungen Prioritét

Osten Es wird eine neue Spiel- und Bewegungsfldche im Sehr hoch
Bereich Hannemannei entstehen.

Norden | Es werden weitere Spiel- und Bewegungsfldchen Hoch
entwickelt.

Westen | Nach Fertigstellung des Bauvorhabens wird die Mittel
Flachenverfugbarkeit gepraft und ggf. ausgeweitet.

Zentrum | Bestehende Fldchen werden weiterentwickelt. Niedrig

Suden Bestehende Fldchen werden weiterentwickelt. Niedrig

Tabelle 02: Handlungsempfehlungen
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Am ,Grill and Chill"-Event haben ins-
gesamt acht Kinder und Jugendliche
(zwei mannlich und sechs weiblich)
teilgenommen. Von den Teilneh-
mer*innen waren sechs im Park am
Pierl3 und zwei wurden am W-Lan
Platz befragt.

Generell ist der Erfolg von Betei-
ligungsveranstaltungen an  ver-
schiedene Faktoren gekoppelt. Ju-
gendliche stellen diesbezlglich
eine schwierig zu erreichende Ziel-
gruppe dar. Obwohl analoges so-
wie digitales Offentlichkeitsmaterial
zur Verfugung gestellt und diverse
zielgruppenspezifische  Einrichtun-
gen direkt informiert wurden, konn-
te nur eine geringe Zahl an Teil-
nehmer*innen generiert werden.
Dies kann mutmallich mit einer
geringen Beteiligungs-Bereitschaft
der Jugendlichen begrundet wer-
den. Erschwerend kam hinzu, dass
die Veranstaltung aus terminlichen
Grunden in der letzten Schulwoche
stattfinden musste und einige Schu-
ler*innen sich auf Klassenfahrt be-
fanden. Nichtsdestotrotz muss eine
inhaltliche Représentativitat das Ziel
einer qualitativen Erhebung sein. Um
eine inhaltliche Reprdsentativitat zu
gewdhrleisten, wurde das Verfahren
um eine aufsuchende Beteiligung
erweitert, wodurch weitere 17 Kinder

und Jugendliche (neun mdannlich
und acht weiblich) erreicht werden
konnten. Die Ergebnisse wurden in
einem ndchsten Schritt zusammen-
gefasst und auf dem Familienfest
am 16.09.2023 ausgestellt, sodass
weitere 20 Kinder und Jugendliche
erreicht werden konnten. W&hrend-
dessen bestand die Moglichkeit die
Ergebnisse zu kommentieren und zu
ergd@nzen. Demnach konnten letztlich
insgesamt 45 Kinder und Jugendli-
che verschiedener Hintergrinde be-
fragt werden, sodass eine inhaltliche
Reprdsentativitt gewdhrleistet wer-
den kann.

Das Auswertungsschema der Kern-
stadt orientiert sich an den gestell-
ten Leitfragen, welche die Gliederung
des Kapitels vorgeben. Zund&chst
werden die guten und doofen Orte
benannt und ggf. in Spiegelstrichen
aufgefuhrt was an dem Ort gut oder
doof ist. Dem folgt eine Prdsentation
der Ideen und Wunsche der Teilneh-
mer*innen. Diese kénnen sich auf
Beeskow im Allgemeinen oder aber
auf bestimmte Orte beziehen. Zuletzt
werden mogliche Handlungsmal3-
nahmen formuliert, die sich aus den
Ergebnissen ergeben, ehe Hand-
lungsempfehlungen von smb gege-
ben werden.
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Pier13

« Billiard und Gesellschaftsspiele
spielen.

+ Dort kann laut Musik gehort
werden.

« Das Pier 13 dient als zentraler
Treffpunkt.

« Aufgrund der Ruhe, Akzeptanz
und des Personals dient
das Pier13 als Wohlfuhl- und
RuUckzugsort.

Sport- und Freizeitzentrum

+ Die Moglichkeit Ful3ball und
Basketball zu spielen sowie
Leichtathletik auszutben.

 Esist ausreichend Platz
vorhanden.

« Das Gelande ist physisch
zugdnglich.

+ Die Verantwortlichen sind
freundlich und zugdnglich.

+ Die vorhandenen
Trinkwasserspender.

Spielplatz Bahnhofsstrafe
Sandkasten auf dem Markt
Bahrensdorfer Spielplatz
Bahrensdorfer Park
Spielplatz an der Stadtmauer
HUgel an der Stadtmauer

+ Eignen sich gut zum Fahrrad
fahren.

Skatepark am Bahnhof

« Die Rampen sind gut gestaltet
und angeordnet.

« Der Bodenbelag ist super.

Bahnhof

Skatepark am Kiefernweg

Park am Pier13

+ Die Sitzmoglichkeiten sind
schon gestaltet.

« Im Sommer ist viel Schatten
vorhanden.

+ Dient als zentraler Treffpunkt.

Alter Park (Irrgarten)

« Esist sehr schattig und ruhig.

+ Eignet sich gut zum Spazieren.

« Vermittelt das Gefuhl mitten in
der Natur zu sein.

Spreeufer (Walkmuhlengraben)

+ Dort ist es ruhig und naturnah.

+ Eignet sich gut zum Angeln.

Pierl4

Spreepark

Marktplatz

Chillecke am Abenteuerspielplatz

Bandprobezentrum

Wildgehege
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Sport- und Freizeitzentrum
« Es gibt zu wenig
Schattenplatze.

Skatepark am Bahnhof

+ Die Lampe, Schlielsf&cher und
der Trinkwasserspender sind
ofter defekt als nutzbar.

« Im Sommer ist zu wenig
Schatten.

+ Es liegen oftmals kleine Steine
auf der Strecke.

W-Lan Platz

 Es halten sich viele Alkohol-
und Drogenkonsument*innen
dort auf.

+ Dort wird mit Drogen
gehandelt.

+ Dortist es sehr laut und
dreckig.

Park am Pierl3

« Ein hohes Unsicherheitsgefuhl
bei Kindern.

« Kinder werden oftmals von
Jugendlichen ,abgezogen®”.

Bahnhof

+ Es findet viel Drogenkonsum
und -Handel statt.

+ Dort halten sich Personen-
gruppen auf, vor denen Kinder
Angst haben.

+ Dort befinden sich keinerlei
Sitzmadglichkeiten.

« Stellenweise ist die Umgebung
sehr heruntergekommen, wie
z. B. die Bushaltestelle

« Die Umgebung ist sehr
unbelebt.

« Kinder werden dort oftmals
~.abgezogen”.

Kiefernweg

 Die Wohnsituation dort ist sehr
schwierig.

« Die Umgebung ist zu dunkel
und grau.

« Es gibt zu wenig Mulleimer.

« Der Spielplatz sieht sehr traurig
aus.

Skatepark am Kiefernweg

« Der Ort verwildert und die
vorhandenen Ressourcen
werden nicht genutzt.

Spreepark

+ Die Rutsche ist oftmals defekt
bzw. gesperrt.

« Der Spreepark ist unansehnlich
gestaltet.

Am Spreeufer herrscht in der
Dunkelheit ein sehr hohes Unsi-
cherheitsgefunl.

Die Kurve zwischen Penny und
der Musikschule ist schlecht ein-
sehbar und Autos fahren dort zu
schnell.

REWE
Das Wildgehege hat sich seit vie-

len Jahren nicht verdndert und ist
daher sehr langweilig geworden.
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Eindrucke von Spielplétzen in Beeskow
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Skatepark am Bahnhof

+ Es sollen mehr Schattenpldatze
konzipiert werden.

+ Es soll regelmdafig gepflegt bzw.
die vorhandenen Angebote
instandgehalten werden.

+ Es kénnte eine HUtte mit Besen
und weiterem Material platziert
werden, sodass der Boden im
Skatepark eigensténdig gefegt
werden kann.

Es soll eine Bluhwiese entstehen. Die
Spreewiese wdre hierfur gut geeig-
net.

Es soll ein Gemeinschaftsgarten ent-
stehen, der durch einen offenen Club
gefuhrt und der Ertrag gespendet
wird.

Es sollen MalRnahmen gegen Dro-
gen- und Alkoholkonsum im 6ffent-
lichen Raum getroffen werden.

Pier13

+ Es soll mehr Personal eingesetzt
werden.

« Es sollen MaRnahmen flr eine
bessere Schallisolierung getroffen
werden.

« Es sollen (Kreativ-)Workshops
und Ausflige, wie z.B. Paintball,
auch aulderhalb der Ferien
angeboten werden. Samstags
wdre schoén.

+ Es soll ein selbstgestalteter Raum
entwickelt werden.

« Eine zweite Musikbox soll zur
Verfligung stehen.

Im ,Alten Park” (Irrgarten) sollen
wieder Sitzgelegenheiten und
Mulleimer platziert werden.

Bahnhof

+ Es soll mehr Polizeiprésenz oder
Security vor Ort sein.

+ Es sollen mehr Sitzmoglichkeiten
installiert werden.

+ Die Umgebung soll belebt und
ansprechender gestaltet werden.

Es sollen Graoffiti-Wénde entstehen,
die das legale Sprayen erlauben.

Als Alternative zum Pierl3 soll ein
Kinderclub entstehen, der Kindern
bis 10 oder 12 Jahre einen Raum gibt.

Sport- und Freizeitzentrum

« Es sollen mehr Schattenplatze,
insbesondere am Basketballplatz,
entstehen.

+ Eine Skatemadglichkeit auf dem
Geldnde oder in der N&he soll
entstehen.

« Es soll gepruft werden, ob ein
Basketballverein moéglich ware.

+ Die Basketballkérbe sollen mit
Stoffnetzen ausgestattet werden.

+ Das Basketballspielen soll
auch in einer Halle far den
Winter erméglicht werden. Eine
Kooperation mit dem Pier13 wére
denkbar.

Chillecke am Abenteuerspielplatz

+ Die Uberdachung und Beleuch-
tung sollen ausgebessert werden.

+ Es sollen gréfRere Mulleimer und
mehr Sitzmodglichkeiten platziert
werden.

+ Es soll eine klare Trennung zum
Spielplatz entwickelt werden,
sodass weniger Nutzungskonflikte
entstehen.

Die Umgebung des Kiefernwegs soll
schéner und bunter gestaltet wer-
den. Denkbar wdren Graffitis und
mehr Bepflanzung.

25



A Kreisstadt
S¥;

o020

Beeskow ¢4t menschen.berlin

Konzeptentwurf
Spiel- und Bewegungsfl&chen in Beeskow

26

Die Skate-Rampen vom Skate-Park
am Kiefernweg sollen wieder ge-
nutzt werden kédnnen. Denkbar ware
eine Ortsverlagerung in der Nd&he
des Sport- und Freizeitzentrums oder
eine Aufteilung auf die Ortsteile. Kon-
kret wurde hierzu Radinkendorf als
moglichen Ort genannt.

Eine grolde Seilbahn auf dem Spiel-
platz am Bahnhof soll entstehen.

Die Graffitis auf dem Holzspielplatz
an der Stadtmauer sollen entfernt
werden.

Auf dem Bahrensdorfer Spielplatz
sollen mehr Schattenplétze entwi-
ckelt werden.

Am Bahrensdorfer Park soll ein Hob-
by-FulRball- oder Basketballplatz
entstehen.

Die Fahrradinfrastruktur soll aufge-
bessert werden.

Es soll ein selbstverwalteter Jugend-
raum entstehen, wo lediglich die An-
wesenheit kontrolliert wird, aber kei-
ne Beaufsichtigung stattfindet.

Es soll ein kleines Haus konzipiert
werden, dass fur Kurse, Yoga, Medi-
tation oder spirituelle Praktiken of-
fensteht und dem Alltag entflohen
werden kann.

Es sollen mehr thematische Treffen
far diverse Zielgruppen organisiert
werden.

Es soll ein Raum entstehen, der fur
private und o&ffentliche Veranstal-

tungen und Partys gebucht und als
Proberaum genutzt werden kann.

Sport- und Stadtplatze sollen besser
gepflegt und instandgehalten wer-
den.

Es sollen mehr Sitzmoglichkeiten mit
einem Tisch, Mdulleimer und einer
Uberdachung entwickelt werden.
Diese sollen an ruhigen Orten abseits
von Strafden entstehen. Beliebte Orte
hierfur sind in Parks und am Wasser.

Ein offener Grillplatz bzw. Feuerstel-
le soll entwickelt werden. Ein geeig-
neter Ort stellt der alte Dampfersteg
(Gartenstrake [ Alter Steg) dar.

Eine Schwimmbhalle und ein Kletter-
park sollen in Beeskow entstehen.

Es soll ein Spati und ein Bubble Tea
Laden &ffnen.

Es soll ein Rondell entwickelt werden,
wie es damals am Bahnhof stand.
Einen mdglichen Ort stellt das Spree-
ufer dar.

Es sollen generell mehr Tische, B&an-
ke, Trinkwasserspender und Mull-
eimer im 6ffentlichen Raum entste-
hen. Ein groRer Bedarf an Mulleimern
ist am Spreeufer und dem Park am
Pierl3 auszumachen. Ein grolder Be-
darf an Trinkwasserspendern ist an
den Spielplatzen zu identifizieren.

Es sollen mehr offentliche Toiletten
an Spielplétzen entstehen.

In der Innenstadt sollen mehr Bume
gepflanzt werden.



Spiel- und Sportpldtze

Am Skatepark am Bahnhof,
Sport- und Freizeitzentrum und
dem Bahrensdorfer Spielplatz
werden weitere Schattenplatze
entwickelt.

Sport- (Sport- und
Freizeitzentrum und Skatepark
am Bahnhof) und Stadtplatze
werden regelmaRiger gepflegt
und kaputte Gerdte repariert bzw.
ausgetauscht.

Die Skate-Rampen des alten
Skateparks am Kiefernweg
werden an anderer Stelle wieder
genutzt.

Auf dem Holzspielplatz an der
Stadtmauer wird regelmdfRig das
Graffiti entfernt.

Die Chillecke am
Abenteuerspielplatz wird
ausgebaut und baulich vom
Spielplatz getrennt.

Offentlicher Stadtraum

Es werden mehr &ffentliche
Toiletten und Trinkwasserspender
in der Nahe von Spielplatzen
entstehen.

Es werden mehr Mulleimer
installiert, insbesondere im Park
am Pier13 und dem Spreeufer.

Es werden Graffiti-Wdnde
entstehen, die das legale Sprayen
ermoglichen.

Es werden MaRnahmen

ergriffen den Bahnhof sicherer

zu gestalten. Konkrete
HandlungsmalRnahmen werden
in einer baulichen Aufwertung,
einer Belebung der Umgebung
inklusive Verweilmoéglichkeiten
und dem Einsatz von Polizei oder
Sicherheitspersonal identifiziert.
Die Umgebung des Kiefernwegs
inklusive Spielplatz wird mit
Farben (Graffiti oder Wandbilder)

und Bepflanzungen aufgewertet.
Im &ffentlichen Raum werden
mehr Sitzgelegenheiten und
Mulleimer, ggf. mit Tisch und
Uberdachung, installiert.

Offentliche Griinfléichen

Eine 6ffentliche Feuerstelle bzw.
ein 6ffentlicher Grillplatz wird
entwickelt. Ein Moglicher Ort
hierfar ist der alte Dampfersteg
(Gartenstrake [ Alter Steg).

Im Alten Park (Irrgarten) werden
Verweilméglichkeiten mitsamt
Mulleimern reaktiviert.

Geschlossene Rdume

Das Angebot thematischer
Treffen und Workshops fur diverse
Zielgruppen wird ausgeweitet.

Es wird ein offener Kinderclub

far Kinder bis 10 oder 12 Jahren
entstehen.

Ein offenes
Gemeinschaftsgarten-Projekt
wird initilert und eine Wiese fur die
Bewirtschaftung bereitgestellt.
Das Pier13 wird mehr Personal
erhalten.

Im Pier13 werden MalRhahmen

far eine bessere Schallisolierung
getroffen.

Es wird ein spiritueller
Ruckzugsraum fur Meditation,
Yoga, Workshops etc. entwickelt.
Es wird ein multifunktionaler
Raum fur private sowie &ffentliche
Veranstaltungen und Partys
sowie als Proberaum entwickelt.
Es wird nach einer Méglichkeit

far selbstgestaltete bzw.
selbstverwaltete RGume gesucht.

StralRenverkehr

Die Fahrradinfrastruktur wird
verbessert.

Die Kurve zwischen Penny und der
Musikschule soll verkehrssicherer
gestaltet werden.
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Es werden am Bahnhof MaRnahmen
ergriffen, die das subjektive Sicher-
heitsempfinden erhdéhen. Mdgliche
MalRnahmen werden in einer besse-
ren Beleuchtung, einer r&umlichen
Aufwertung, der Vermeidung von
Nischen, einer Belebung der Umge-
bung und der Prdsenz von Sicher-
heitspersonal identifiziert.

An allen Sport- und Spielplatzen wird
jeweils ein Trinkwasserspender ins-
talliert.

Die Umgebung des Kiefernwegs in-
klusive Spielplatz wird mittels Graffiti
und Bepflanzungen rédumlich auf-
gewertet. Zudem werden die Skate-
rampen reaktiviert.

Im Irrgarten, Park am Pier13 und am
Spreeufer werden Uberdachte Sitz-
moglichkeiten inkl. Tisch und Mull-
eimer installiert.

Es werden geschlossene RGume ent-
wickelt, die einen niedrigschwelligen
Zugang und eine multifunktionale
Nutzung ermdglichen.

Am Sport- und Freizeitzentrum so-
wie an der Trendsportanlage werden
Schattenplatze entwickelt.

In der Nahe von Spielpldtzen werden
offentliche Toiletten installiert.

Es wird eine rGumliche Trennung des
Abenteuerspielplatzes und der an-
liegenden ,Chillecke” entwickelt. Eine
Mégliche MalRnahme stellt eine hohe
Bepflanzung dar.

Auf dem Spielplatz am Bahnhof wird
eine Seilbahn entstehen.

Es wird ein Konzept erarbeitet, dass
die Instandhaltung von Spiel- und
Sportpldtzen gewdhrleistet.
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4 Ergebnisse und Analyse
der Ortsteile

Zur Darstellung und Analyse der Er-
gebnisse der Ortsteile wird ein ein-
heitliches Schema verwendet. Dies
ermoglicht sowohl die Formulierung
von etwaigen allgemeinen Aussa-
gen als auch eine addquate Gegen-
Uberstellung von Ergebnissen. Hier-
zu werden beginnend der Ortsteil
und die zugehérigen Daten (Anzahl
der Kinder und Jugendlichen, Grélie
der Spielflache insgesamt und Fl&-
che pro Kind) angegeben. Dem folgt
ein allgemeiner Kriterienkatalog, der
jeden Spielplatz fachlich bewertet.
Dieser dient einer allgemeinen Ver-
gleichbarkeit der Qualitat von Spiel-
platzen. Darauffolgend werden die
Ergebnisse der Beteiligungsverfah-
ren stichwortartig dargestellt. Die
Ergebnisse gliedern sich in die Ka-
tegorien ,Was finde ich gut?”, ,Was
finde ich doof?”, ,ldeen und Wunsche
der Kinder und Jugendlichen” und
.Mbgliche Handlungsmaflnahmen”.
Wenn sich Erwachsene ebenfalls ge-
duRert haben, wurde dies in einer

weiteren Kategorie ,Anmerkungen
und Ergdnzungen von Erwachsenen”
festgehalten. Zuletzt werden Hand-
lungsempfehlungen gegeben. Diese
wurden aus der Intensitat der Ge-
sprdche sowie der Umsetzbarkeit
abgeleitet.

In Oegeln ist es der Fall, dass mehr
Erwachsene als Kinder und Jugend-
liche teilgenommen haben. Das
ist damit zu erkldren, da sich beim
ersten Beteiligungstermin einige
Jugendliche auf Klassenfahrt be-
funden haben und ihre Eltern daher
stellvertretend anwesend waren.
Dem kommt hinzu, dass parallel zum
zweiten Beteiligungstermin ein Grill-
fest am Gemeindehaus stattgefun-
den hat, sodass einige Erwachsene
anwesend waren, die sich dulern
wollten. Ahnlich hat es sich auch in
Kohlsdorf verhalten, wo ebenfalls
parallel zum zweiten Beteiligungs-
termin ein Event am Gemeindehaus
stattgefunden hat.
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Die Ortsteile sind allesamt mit einem
Spielplatz ausgestattet. Diese ver-
fugen Uber diverse Spiel- und Be-
wegungsangebote. Aufgrund der
geringen Flache der Ortsteile, sind
die Spielfldchen fur alle Kinder gut
zu erreichen. Darldber hinaus ent-
spricht die Fléchenverflgbarkeit pro

Kind in allen Ortsteilen den offiziellen
Anforderungen. Da in den Ortsteilen
momentan keine Bauprojekte in Pla-
nung sind, sodass die Ortsteile weder
in der Fl&dche noch in der Bevoélkerung
wachsen, wird kein Handlungsbedarf
identifiziert.

Ortsteile Anzahlder |Flacheder | Flachepro | Kapazitét
Kinder Spielplatze |Kind
Oegeln 28 1455m? 52m? 171
Schneeberg 27 1160m? 43m? 136
Kragersdorf 33 760m? 23m? 89
Radinkendorf 26 6450m? 248m? 759
Kohlsdorf 34 1780m? 52m? 209
Neuendorf 24 940m? 39m? m
Bornow 17 1270m? 75m? 149

Tabelle 03: Spielfléchen in den Ortsteilen von Beeskow
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Radinkendorf
Neuendorf
°
°
Bornow Beeskow Stadtkern Oegeln
)
°
Schneeberg
[}
°
Kohlsdorf
Krtigersdorf (ND
Legende Karte 05: Ist-Zustand Spielpldtze Ortsteile

® Verortung Spielplatz
500-Meter Radius um Spielplatz
Wohngebiete (nur Ortsteile)
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

e 0-5=9

e 6-11=10

e 12-17 =7

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Strafze
Am Spielplatz fuhrt eine Strake entlang, die jedoch weit entfernt (viel
Zwischenfléche) und durch einen ,durchlé@ssigen” Holzzaun abgetrennt ist.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist komplett einsehbar und grenzt an das Gemeindehaus.

Modelliert
Keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Die Spielgerdte sind alle separat aufgestellt und ermdglichen keine
zusammenhdngenden Spielabldufe.

Gestaltbare Materialien
Nur starre Spielgerdte. Kein Sand (Ausnahme Volleyball) oder Untergrund
zum Kreide malen.

Spiel mit Wasser
Es ist kein Wasserspiel vorhanden.

Pflanzen als Spielelement
Es sind keine Pflanzen als Spielelemente vorhanden.

Soziale Kontrolle

Der Spielplatz ist sowohl auf dem Geldnde als auch von der Strafde komplett
einsehbar. Zudem sind die Verweilmdglichkeiten zentral platziert und das
Gemeindehaus am Spielplatz verortet.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen
Ecke fur Kleinkinder, Gerust fur dltere Kinder, Verweilméglichkeiten und
Volleyball fur Jugendliche.
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

22 Teilnehmer*innen im Alter von 4 bis 14 Jahre (9 Jungs und 13 Mé&dchen).
4 Erwachsene.

eeskow,
kendorf

Karte 06: Gute (grun) und doofe (rot) Orte Radinkendorf
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Spielplatz

+ Das Volleyball- und FuRballfeld

« Die Sitzmoglichkeiten inklusive
Tisch und Dach
« Die vorhandenen Spielgerdte

Spree

» Der Steg

» Die alte Badestelle

« Der Wasserzugang

+ Die Feuerstelle

 Die Feste die dort gefeiert
werden.

+ Viele Tische und Bdnke

« Die Heuballen auf der Wiese
eignen sich gut zum Klettern.

Die Feuerwehr

« Dient als Treffpunkt

« Das Training und das sonstige
Angebot entsprechen den
Bedarfen.

» Das Gebdude ist schén
gestaltet.

» Die Feuerwehrklamotten

Der Wald
+ Dort werden gerne Hutten
gebaut.

Der Kreisel

- Die Asphaltierung eignet sich
gut zum Inliner und Fahrrad
fahren.

Friedhof

Pferdestall

Der Kletterbaum mit Leiter und

Schaukel

36

Spielplatz

+ Die grolRen Hackschnitzel

« Der Volleyball fliegt oftmals
Uber den Zaun.

Der Schweinestall

« Dient als Ort fur Mutproben
und Vandalismus.

« Das Gebdude ist hdsslich und
gruselig.

« Die Umgebung ist zu schlecht
beleuchtet.

StraRenraum

« Die Autos und Traktoren fahren
oftmals zu schnell. Wesentliche
Hotspots sind die studliche
Dorfausfahrt, die unbefestigte
Strafde und der Kreisel.

- Oftmals eine zu geringe
bzw. gar keine Beleuchtung.
Wesentliche Hotspots sind
der Schweinestall und der
Sportplatz.

+ Die unbefestigte Stral3e ist
unwegsam.

« Im StraRenraum ist viel
Hundekot.

* In der Kurve am Sportplatz
parken zu viele Autos.

« Die Kurve in der unbefestigten
StralRe und die Brucke Uber
der Schnellstral3e sind
Gefahrenpunkte.
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Spielplatz

« Die Hackschnitzel sollten durch
Sand ersetzt werden.

+ Es sollen Spielgerate dem
Angebot hinzugeftugt werden.
Konkrete Vorschlége sind:
Seilbahn, Klettergerust oder ein
Kletterbaum, eine Nestschaukel,
ein Karussell und eine hohe sowie
eine tiefe Reckstange.

« Das Angebot sollte mit
einer Tischtennisplatte und
Fitnessgerdten ergdnzt werden.

+ Es sollte die Mdglichkeit bestehen
dem Hobby-Fuliballplatz
tempordr Linien mit Spruhkreide
hinzuzufugen.

« Auf dem Spielplatz sollte
ein Wasserspender und ein
Snackautomat stehen.

+ Es sollten mehr Sitzgelegenheiten
und Mulleimer platziert werden.

« Es sollte W-LAN Empfang geben.
Bestenfalls in ganz Radinkendorf.

« Auf dem Geldande soll ein
Jugendclub entstehen.

HierfUr wurde sich das alte
Gemeindehaus oder ein
Bauwagen gut eignen.

StraRenraum

+ Die unbefestigte Strafde sollte
asphaltiert, die Kurve mit
Verkehrsspiegel ausgestattet
und die Umgebung um den
Schweinestall sowie am
Sportplatz besser beleuchtet
werden.

« Es sollten verkehrsberuhigende
MaRnahmen ergriffen werden.

* Es sollten HundekottlUtenspender
zur Verfigung stehen.

« An der sudlichen Dorfausfahrt
sollen wieder Baume gepflanzt
werden.

Spreeufer

Der Bewuchs und Algen an der
Badestelle sollen regelmalig
gereinigt werden.

Die Sandfléche sollte vergroRert
werden.

Es sollten weitere
Sitzmadglichkeiten hinzugefugt
werden.

Wald

Es soll eine Lésung fur die
selbstgebauten Hutten gefunden
werden.

Alilgemein

Es sollte Uberall W-Lan Empfang
sein.

Es sollte eine Méglichkeit fur
Billiard, Bowling und Minigolf
geben.

Es sollte eine offene Hutte

mit diversen Spiel- und
Sportutensilien entstehen.

Der Gemeindehausschuppen
eignet sich gut als Jugendraum.
Es sollten mehr Schattenplatze
auf dem Spiel- und Sportplatz zur
Verfigung stehen.

Es sollte ein MobilitGtskonzept inkl.
Ruftaxi o. &. und ein Fahrradweg
nach Beeskow entwickelt werden.
Die Brucke Uber der Schnellstraf3e
wird ebenfalls als Gefahrenstelle
identifiziert.

Eine gréRere Sandfléiche und
regelmdfiige Pflege an der
Badestelle wird positiv gesehen,
aber eine gréRere Sandfléche

an der Spree musste jahrlich
nachgeschuttet werden.

Der Wald zum Huttenbau befindet
sich in Privatbesitz. Es mUsste ein
neuer Ort gefunden werden.
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Spielplatz

Zusammenhdngende

Spielabldufe werden erméglicht.

Es wird gepruft, ob Sand die
Hackschnitzel ersetzen kann.
Spiel- und Sportgerdte werden
ergdnzt.

Weitere Sitzmdglichkeiten,
Mulleimer und Schattenpldtze
werden hinzugefugt.

Es wird ein Wasserspender und
ein Shackautomat ergénzt.

Auf dem Geldnde wird ein
Jugendraum entwickelt. Der
Gemeindehausschuppen oder
ein Bauwagen scheinen hierfar
gut geeignet.

Es wird eine Hutte entstehen, die

diverse Spiel- und Sportutensilien

sowie Spruhkreide u.@. frei
zugdnglich macht.

Spreeufer

Die Badestelle wird intensiver
gepflegt. Pflanzenbewuchs wird
zurdckgeschnitten und Algen
entfernt.

Es werden weitere

Verweilmoglichkeiten entwickelt.

Die Badestelle wird vergroRert,
jedoch scheint Sand nicht
geeignet, wenn auch
wunschenswert. Es wird nach
einer Alternative gesucht.

StraRenraum

Es werden Malinahmen gegen
Raserei ergriffen. Identifizierte
Hotspots sind der Kreisel, die
sudliche Dorfausfahrt und die
unbefestigte Stralke. Blitzer
werden als nicht sinnvoll
betrachtet.

Ein Mobilitatskonzept wird
entwickelt. Gewunschte

MalRnahmen sind ein Fahrradweg

nach Beeskow sowie ein Ruftaxi.

+ Die unbefestigte Strafse wird
asphaltiert und die Beleuchtung
verbessert. Insbesondere die
Umgebung des Schweinestalls
und des Sportplatzes sind
momentan schlecht beleuchtet.

« Es wird nach einer Lésung fur die
Gefahrenstelle der Brucke Uber
der Schnellstrafl’e gesucht.

« Es werden HundekottUtenspender
installiert.

In Radinkendorf wird W-Lan Emp-
fang ermdglicht. Wesentliche Orte
sind der Spiel- und Sportplatz sowie
das Gemeindehaus.

Es wird nach einer Lésung zum Um-
gang mit dem Schweinestall ge-
sucht.

Es wird gemeinsam mit den Land-
besitzer*innen nach einer Lésung fur
den Huttenbau gesucht.

Am Spiel- und Sportplatz wird ein
partizipativ entwickelter geschlosse-
ner Jugendraum entstehen. Der Ge-
meindehausschuppen oder ein Bau-
wagen sind hierfar gut geeignet.

Das Spiel- und Sportangebot wird
erweitert. Konkrete Wunsche sind:
Seilbahn, Reckstange, Tischtennis-
platte, Karussell und Fitnessgerdte.

Die StraRenbeleuchtung am Schwei-
nestall und Spiel- und Sportplatz wird
verbessert.

Es werden Verkehrsspiegel in Kurven
sowie verkehrsberuhigende Mal3-
nahmen im gesamten StralRenraum
getroffen. Gefé@hrliche Hotspots sind
die sudliche Dorfausfahrt, die unbe-
festigte StralRe und der Kreisel.
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Der Spiel- und Sportplatz sowie das
Gemeindehaus werden mit W-Lan
ausgestattet.

Der Sportplatz wird mit einem Trink-
wasserspender ausgestattet.

Die unbefestigte StralRe wird asphal-
tiert, sodass die Flache wegsamer
wird und abseits der Hauptstralde
Roller-, Inliner- und Fahrrad gefah-
ren werden kann.

RS TR
Eindrucke vom Spielplatz

Kreisstadt
704 Beeskow
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

- 0-5=10

e 6-11=7

e 12-17 =11

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Stralke
Der Spielplatz wird durch drei Zdune und Gemeindehaus sowie das Flief3
begrenzt.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist komplett einsehbar und grenzt an das Gemeindehaus.

Modelliert
Keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Die Spielgerdte stehen allesamt fur sich und erméglichen keine
zusammenhd&ngenden Bewegungsabldufe.

Gestaltbare Materialien
Sand, aber sonst unflexible Spielgerdte.

Spiel mit Wasser
Das Fliel3 grenzt an den Spielplatz.

Pflanzen als Spielelement
Am Ende des Spielplatzes befinden sich kleine Gehdlzgruppen. Zudem
kédnnten die Bdume potenziell als Kletterbdume genutzt werden.

Soziale Kontrolle

Der Spielplatz grenzt an das Gemeindehaus und ist gréfitenteils einsehbar.
Lediglich am Fliel? gibt es eine kleine Nische. Von der Straf3e hingegen ist das
Geldnde nur wenig einsehbar.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen
Der Spielplatz ist fur Kinder ausgerichtet.
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

5 Teilnehmerinnen: 3 im Alter von 11 Jahren, bei den 2 weiteren ist das Alter
unbekannt.
8 Erwachsene.

Karte 07: Gute (gruin) und doofe (rot) Orte Oegeln
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Spielplatz

- Sitzgelegenheiten inkl. Tisch
und Dach

» Das Klettergerust, die Schaukel,
das Karussell und den
Elefanten.

Die Apfelwiese (Lehmkiete)

+ Obst

+ Sitzgelegenheiten und
Méglichkeit zum Picknicken

Der StraRenraum

» Es besteht ein hohes
Sicherheitsgefunhl.

« Der Bodenbelag eignet sich
gut zum Inline-Skaten, Fahrrad
und Roller fahren.

Der Hugel

+ Sonnenuntergang schauen
+ Picknicken

« Den Hugel runterrollen

Das Flief3

« Drachen steigen lassen
+ Spazieren gehen

* Entspannen

Das Landcafé
* Ruhig und grun

Der Wald

- Tiere beobachten
* Pilze sammeln

+ Spazieren gehen

Das Gemeindehaus (im Winter)

Spielplatz

Den Elefanten und das
Klettergerust

Die Busverbindung

Die Bus-Route éndert sich
gelegentlich unvorhersehbar.
Die Bustaktung am
Nachmittag zwischen Oegeln
und Beeskow ist zu gering.
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Spielplatz

+ Der Flache sollen eine
Tischtennisplatte, ein
Volleyballfeld, ein einzelner
Basketballkorb und ein
Wasserspender hinzugefugt
werden.

« Das Spielangebot soll durch eine
Nestschaukel und ein grolRes
KlettergerUst ergdinzt werden.

+ Das Flief3 soll zugd&nglich
und mittels Angelplatz sowie
Sitzgelegenheiten aufgewertet
und nutzbar gemacht werden.

Ein geschlossener Jugendraum soll
entstehen. Mdgliche Orte stellen der
Spielplatz oder die Obstwiese bzw.
Lehmkiete dar.

Das Fliels hinter dem Wald soll durch
Sitzgelegenheiten nutzbar werden.

Der Hugel soll mittels einer Schau-
kel, Hingematte oder einer Bank und
Mulleimer aufgewertet werden.

Der Wald soll mittels eines Baum-
hauses, einer Bank, einer Hdingemat-
te oder einer Schaukel zu einem Auf-
enthaltsort entwickelt werden.

Die Bustaktung soll am Nachmittag
erhéht werden.

« Bei dem Hugel handelt es sich um
eine Wasserzisterne, aufgrund
dessen dieser eigentlich nicht
als Spiel- und Aufenthaltsfléche
genutzt oder weiterentwickelt
werden darf.

« Die Einhaltung von

Hygienemaldstdben wird bei
dem Wasserspender kritisch
betrachtet.

+ Die Entwicklung eines
Volleyballplatzes, einer
Tischtennisplatte, eines
Basketballkorbs und eines
Jugendclubs wird als sehr
notwendig betrachtet.

+ Das Fliels am Spielplatz
sollte nicht als Spielfldche
entwickelt werden, da dies
eine Gefahrenstelle bedeuten
kann und Aufsichtspflicht
bedarf. Vielmehr wird ein
Spiel mit Wasser in Form
eines Pumpsystems oder
Matschanlage befurwortet.

« Der Wald sowie das Flief3
befinden sich in Privatbesitz.

Spielplatz

« Es werden Sportangebote, wie
Tischtennis, Basketball und
Volleyball ergdnzt.

+ Das Spielangebot wird mit einer
Nestschaukel und einem grofden
KlettergerUst ergdnzt.

« Es wird ein Wasserspender
hinzugefugt und ein Hygiene-/
Reinigungskonzept erarbeitet.

« Das Spiel mit Wasser kann
mittels eines Pumpsystems
oder Matschanlage umgesetzt
werden. Das Fliefd wird aus
sicherheitstechnischen Grinden
als ungeeignet betrachtet.

Es wird ein geschlossener Jugend-
raum entwickelt. Mégliche Orte stel-
len der Spielplatz und die Apfelwiese
bzw. Lehmkiete dar.

Es wird eine entwicklungsfdhige Al-
ternative fur den Hugel identifiziert.
Die bestehenden Aufenthalts- und
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Bewegungsrdume werden gesichert.
Dies betrifft insbesondere den Stra-
Renraum, die Apfelwiese und das
Fliefs.

Die Verzahnung mit angrenzenden
Naturorten stellt eine wesentliche
Qualitat da, welche weiterentwickelt
wird.

Das Spielangebot auf dem Spielplatz
wird durch ein KlettergerUst und eine
Nestschaukel erweitert.

Am Spielplatz oder auf der Lehmkiete
wird ein partizipativ entwickelter ge-
schlossener Jugendraum entstehen.
Ein Bauwagen ist hierfUr gut geeig-
net.

Auf dem Spielplatz wird ein einzelner
Basketballkorb installiert.

Auf dem Spielplatz wird eine Tisch-
tennisplatte installiert.

Beliebte Aufenthaltsrdume wie das
Flie3, der Wald und die Lehmkiete
werden mittels Sitzbdnken oder H&dn-
gematten aufgewertet.
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

- 0-5=10

e 6-11=7

e 12-17 =11

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Stralke
Der Spielplatz liegt zwischen zwei Strafden, von denen der Spielplatz nur von
einer Seite mit einem undurchl@ssigen Zaun getrennt wird.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist komplett einsehbar.

Modelliert
Keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Die Spielgerdte stehen allesamt fur sich und erméglichen keine
zusammenhd&ngenden Bewegungsabldufe.

Gestaltbare Materialien
Es sind keinerlei gestaltbare Materialien vorhanden.

Spiel mit Wasser
Es ist keine Wasserquelle vorhanden.

Pflanzen als Spielelement
Es sind keine Pflanzen als Spielelemente vorhanden.

Soziale Kontrolle
Der Spielplatz ist komplett einsehbar und grenzt an das Gemeindehaus.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen
Der Spielplatz ist ausschliel3lich far Kinder geeignet
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

2 Teilnehmer im Alter von 7 Jahren.
4 Erwachsene.

4 i
Karte 08: Gute (grun) und doofe (rot) Orte Bornow
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Bestandsbewertung
Spielplatz Es wurden keine doofen Orte

» Gerust und Rutsche

Der Volleyballplatz
« Wird zum FuRRball spielen
genutzt

FeldstralRe bzw. ,Neue Stralke”
» Inline-Skaten, Fahrrad und
Roller fahren

Dorfteich

48

genannt.

Eindrucke vom Spielplatz
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Spielplatz

 Es soll ein Wasserspiel entstehen.

« Das Spielen im Sand soll
ermoglicht werden.

Es soll ein FulRballplatz entstehen.

Der Teich soll um einen Steg nutzbar
gemacht werden.

Die FeldstralRe soll verkehrsberuhigt
werden.

Spielplatz

 Der Platz soll komplett umz&unt
werden.

« Ein Wasseranschluss fur ein Spiel
mit Wasser ist vorhanden.

+ Der Spielplatz wird momentan
zweimal im Jahr selbstorganisiert
gereinigt. Die Frequenz sollte
erhoht werden und Unterstltzung
wird bendtigt.

Ein Hobby-Fuliballplatz wird sehr po-
sitiv gesehen.

Es sollten Strafden bzw. Wege zu den
Seen aktiviert werden.

Auf dem Kirchweg sollte ein LKW-
Verbot herrschen.

Spielplatz

+ Der Spielplatz wird komplett
umzdunt und besser gepflegt.

« Es wird eine Sandspiel-Flédche
sowie ein Spiel mit Wasser
entwickelt.

« Der Ubergang zur
gegenuberliegenden Seite wird
sicherer Gestaltet, die Seite
wird besser gepflegt und die
Tischtennisplatte erneuert.

Es wird eine Flache fur einen Hobby-
FulRballplatz identifiziert und entwi-
ckelt.

Der Dorfteich wird mittels eines Stegs
zZzUu einem zentralen Aufenthaltsort
entwickelt.

Es werden direkte Fahrradwege zu
den Seen aktiviert.

Der Spielplatz wird durch einen Zaun
zur Strafde gesichert.

Auf dem Spielplatz wird ein Spiel mit
Wasser entwickelt.

Ein Hobby-FuRballplatz wird entwi-
ckelt.

Auf dem Spielplatz wird ein Sandkas-
ten installiert.

Die Tischtennisplatte wird erneuert.
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

e 0-5=2

e 6-11=1

e 12-17 =11

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur StrafRe
Der Spielplatz ist zu einer Seite offen, jedoch fuhrt der Ausgang erstmal auf
einen BUrgersteig.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist komplett einsehbar.

Modelliert
Keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Der Spielplatz verfugt Uber ein grolRes Gerust, dass diverse Bewegungs-
Disziplinen miteinander vereint.

Gestaltbare Materialien
Der Spielplatz verfugt Uber einen Sandkasten und einen Untergrund zum
Kreide malen.

Spiel mit Wasser
Es ist keine Wasserquelle vorhanden.

Pflanzen als Spielelement
Es sind keine Pflanzen als Spielelemente vorhanden.

Soziale Kontrolle
Der Spielplatz ist auf der Fl&iche komplett einsehbar. Zur Strafde ist er durch
eine hohe Bepflanzung abgegrenzt.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen
Der Spielplatz ist ausschlieldlich far Kinder geeignet.
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3 Erwachsene.

11 Teilnehmer*innen zwischen 5 und 18 Jahren (4 mannlich und 5 weiblich).
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Karte 09: Gute (gruin) und doofe (rot) Orte Neuendorf
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Spielplatz

- Die Reckstange, die
Nestschaukel und das
Klettergerust

Feuerwehr

+ Die Lernmoglichkeiten

« Die gemeinsamen Ausfluge
und Angebote

+ Die gemeinsamen Feste auf
dem Geldnde

Bauwagen
+ Dient als Treffpunkt fur Kinder
und Jugendliche.

Kastanienbaum

+ Der Baum eignet sich gut zum
Klettern.

* Man kann hier Kastanien
sammeln.

StralRenraum

+ Der gesamte Stralkenraum
eignet sich gut zu Inline-
Skaten, Roller und Fahrrad
fahren.

» Ein besonders beliebter Ort ist
der Kreisel.

Willy’s Schankwirtschaft

+ Softeis

+ Dorftreffpunkt far
Versammlungen

Wald & Teich

« Unbeobachtetes Streunern in
der Natur

« Hutten bauen

 Der Eierkugelberg

Bucherkasten

Spielplatz

e Brennnesseln an den Bdnken

« Den alten Sand, das Unkraut
im Sandkasten und die
fehlende Abgrenzung.

Feuerwehr

« Nur freitags und samstags
zugdnglich.

« Angebot entspricht nicht den
Bedurfnissen aller Kinder und
Jugendlichen.

Bauwagen
+ Schwer zugdénglich

Wald
+ Im Wald liegt sehr viel Mull.
« Motorradfahrer*innen

Bus

- Der Ubergang der Haltestelle
von der Buslinie 12 nach
Neuendorf ist sehr gefahrlich.

« Der Bus Uberfadhrt manchmal
Haltestellen.

StraRenraum

» Trekker und Autos fahren zu
schnell. Der Kreisel stellt einen
Hotspot dar.

« Autos fahren im Kreisverkehr
oftmals gegen die
Fahrtrichtung.

- Trekker nehmen sehr viel Platz
ein.

« Der Gehweg hért am Wald
auf, obwohl das ein haufig
genutzter Weg von Kindern ist.

 Stralenschilder sowie
Kurveneinsichten sind oftmals
verwachsen und somit
schlecht einsehbar.

+ Feldweg

» Raser*innen und schlecht
beleuchtet.
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Spielplatz

« Das Spielangebot soll durch eine
tiefe Reckstange, ein Wasserspiel,
eine grolde Rutsche, eine normale
Schaukel und eine Seilbahn
erweitert werden.

+ Es soll eine offene Spielekiste
platziert werden.

« Das Unkraut an den Bdnken und
im Sandkasten soll regelmdafig
entfernt werden.

« Es soll ein Sichtschutz zur linken
Seite entstehen.

« Dem Garagenvordach soll eine
zweite Bank, ein Tisch und Licht
hinzugefugt werden.

Feuerwehrgeldnde

+ Es sollen Sportangebote, wie
Volleyball, Fuball, Basketball und
Tischtennis entstehen.

» Es soll eine Grillhatte mit
Sitzgelegenheiten inkl. Tisch und
Dach entwickelt werden.

« Es sollen mehr Dorffeste, wie
Grillfeste, Flohmdrkte, Osterfeuer,
Sportfeste etc,, veranstaltet
werden.

Bauwagen

« Der Bauwagen soll zugdnglicher
gemacht und mit Strom
ausgestattet werden.

+ Es sollen gemeinsame
selbstorganisierte Entwicklungs-
Aktionen, wie Bespruhen,
durchgefuhrt werden. Dies ist
jedoch schwierig, wenn man nicht
in der Feuerwehr aktiv ist.

Wald & Teich

 Der MUl soll regelmdaRig entfernt
werden.

+ Es soll eine Lésung fur das illegale
Motorrad fahren gefunden
werden. Ein Vorschlag stellt
ein gefuhrter Pumptrack mit
geregelten Zeiten dar.

« Der Teich soll durch B&nke und
Mulleimer nutzbar werden.

StraRenraum

« An Kreuzungen sollen
Verkehrsspiegel installiert und die
Wegbepflanzung regelmaliiges
zuruckgeschnitten werden.

« Die Geschwindigkeitsbegrenzung
von 50km/h an der Hauptstrake
soll verldngert werden.

« Der Gehweg soll bis zum
Waldeingang verléngert werden.

+ Es sollen verkehrsberuhigende
MalRnahmen ergriffen werden.

Busverbindung

+ Die Bushaltestelle 12 soll in das
Dorf verlagert werden.

+ Die Bustaktung soll erhoht
werden.

Ein offener Tausch-Spielzeugkasten
soll neben dem Bucherkasten ent-
stehen.

Am Kastanienbaum soll eine Bank
und ein Mulleimer platziert werden.
Die alte Scheune soll wieder nutzbar
gemacht werden.

Wunschliste der Kinder?

* Go-Kartbahn

» Skaterbahn

* Kletterpark oder eine grolde
Kletterwand

+ Wellness-Oase mit Pool, Bar und
Sand

2 Die Ergebnisse wurden nicht wéhrend der Beteiligungsformate erhoben, sondern schriftlich

eingereicht.
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Feuerwehr

 Der Volleyballplatz wird bald
entstehen.

e Der Bau einer GrillhGtte ist im
Planungsprozess.

StralRenraum

« Eine Gehwegverléngerung bis
zum Wald wurde von der Stadt
Beeskow abgelehnt.

+ Es sollten verkehrsberuhigende
MalRnahmen getroffen werden.
Wesentliche Gefahrenstellen sind
der Kreisel und der Zubringer zur
Milchanlage.

+ Es wird bestdtigt, dass viele Autos
gegen die Fahrtrichtung in den
Kreisel fahren.

Es gab bereits einen Pumptrack. Eine
Reaktivierung ware sehr wiinschens-
wert.

Spielplatz

+ Das Spielangebot wird ergénzt.
Wesentliche wlnsche stellen eine
tiefe Reckstange, ein Wasserspiel,
eine grolde Rutsche, eine normale
Schaukel und eine Seilbahn dar.

+ Durch eine offene Spielkiste und
die Entfernung des Unkrauts
aus dem Sandkasten wird
ein Angebot fur Kleinkinder
geschaffen.

+ Die Bank unter dem
Garagenvordach wird durch
eine zweite Bank, einen Tisch
und Licht zu einem Treffpunkt far
Jugendliche weiterentwickelt.

+ An der linken Seite wird ein
Sichtschutz zum angrenzenden
Grundstuck errichtet.

Strallenraum

+ Die Bepflanzung am StraRenrand
bzw. in den Kurven wird
regelmdfig beschnitten und ggf.
werden Verkehrsspiegel installiert.

+ Es werden Geschwindigkeits-
begrenzungsmalRnahmen
getroffen. Wesentliche
Gefahrenstellen sind die
Dorfausfahrten, der Kreisel und
der Zubringer zum Milchanlage.

- Der Ubergang von der Haltstelle
der Buslinie 12 wird sicherer
gestaltet.

Wald & Teich

+ Eine Alternative fur das
Motorradfahren im Wald wird
entwickelt.

+ Der Teich wird mit
Sitzgelegenheiten nutzbar
gemacht.

Feuerwehr

« Es werden verschiedene
Bewegungs- und Sportangebote
entstehen.

« Das Geléande inkl. Bauwagen wird
zugdnglicher gemacht.

+ Das Geldnde wird zu
einem Treffpunkt mit
Verweilmoglichkeiten entwickelt.

« Das Angebot der Feuerwehr wird
vielfaltiger.

Neben der Bucherkiste wird eine
Spielzeug-Tauschkiste installiert.

Das Spielangebot wird durch eine
tiefe Reckstange und ein Spiel mit
Wasser erweitert.

Die Bank unter dem Garagenvor-
dach auf dem Spielplatz wird durch
eine zweite Bank und einen Tisch er-
gdanzt.
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Auf dem Feuerwehrgeléinde werden
verschiedene Sportangebote wie
Volleyball, Fuldball, Basketball oder
Tischtennis entstehen.

Es werden Verkehrsspiegel in Kurven
sowie verkehrsberuhigende Mal3-
nahmen im gesamten StraRenraum

getroffen. Gefahrliche Hotspots sind
am Kreisverkehr die Bushaltestelle
der Linie 12.

Der Teich wird mittels Bdnken als
Aufenthaltsfléche nutzbar gemacht.
Der Gehweg wird bis zum Waldein-
gang erweitert.

Eindrucke vom Spielplatz
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

e 0-5=1

e 6-11=13

e 12-17 =9

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Stralke
Der schmale Eingang des Spielplatzes ist nicht eingezdunt, jedoch fuhrt
dieser zu dem Parkplatz. Daher handelt es sich um keine Durchfahrtsstrale
und ist nur wenig befahren.
Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist komplett einsehbar, jedoch kann der angrenzende Park als
RUckzugsraum genutzt werden.
Modelliert
Auf dem Spielplatz ist ein Hugel, der in Spiel- und Bewegungsabldufe
integriert werden kann.
Zusammenhdngende Spielabldufe
Der Spielplatz verfugt Gber ein groRes Gerust mit diversen Disziplinen und
Bewegungsabldufen. Zudem sind naheliegend weitere Disziplinen platziert.
Gestaltbare Materialien
Der Spielplatz verfugt tber einen Sandkasten, einen Untergrund zum Kreide
malen und im Park kénnen Stécke als Spiel-/Baumaterial fungieren.
Spiel mit Wasser
Es ist keine Wasserquelle vorhanden.
Pflanzen als Spielelement
Es sind keine Pflanzen als Spielelemente vorhanden.
Soziale Kontrolle
Der Spielplatz ist auf der Fldche komplett einsehbar. Zudem grenzt an
den Spielplatz das Gutshaus sowie befindet sich dort das Gemeindehaus.
Jedoch zur StralRe ist er durch eine hohe Bepflanzung abgegrenzt.
Férderung sozialer Kontakte aller Generationen
Der Spielplatz bietet Angebote fur alle Generationen (Verweil-, Sport- und
Spielméglichkeiten), jedoch ist das Spielangebot tendenziell auf kleine
Kinder ausgerichtet.
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

9 Teilnehmer*innen zwischen 5 und 15 Jahre (4 Jungs und 5 M&dchen).
1 Erwachsene.

K6714

Bisonpark

SN,
l<r0gersdm1'4
pS

Friedhof

Karte 10: Gute (grun) und doofe (rot) Orte Krigersdorf
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Spielplatz

» Die Schaukel, Rutsche und
Tischtennis.

« Die grol3e Freifl&che.

 Der kleine Hugel eignet sich gut
zum Schlitten fahren und runter
rollen.

Der Wald

« Der Krugersdorfer Mountain
eignet sich zum Schlitten
fahren oder runter rollen

« Im Wald befinden sich
Geheimverstecke.

* Pilze sammeln

« Frische Luft und Bdume

Platz-Wald

« Grolde Freifliche macht es
Ubersichtlich.

» Dort befinden sich viele
umgekippte Bdume zum
Klettern

+ Dort befinden sich drei Berge

» Pilze sammeln

Germanisches Langhaus
+ Essensmaglichkeit
+ Pokemon GO

Kragersdorfer Eiche

« Der Ort ist schén zum
gemeinsamen Abhéngen

+ Pokemon GO

* Schén und alt

Kleiner Wald
* Viele B&ilume und der Bach

58

GrolRer Baum mit Brunnen

e Das ist der schénste Ort mit
Bilderbuchbaum

+ Dort kann man gut Klettern und
Picknicken.

» Dort ist viel Schatten.

Der Sumpf ist sehr schén.

Der Park

+ Selbstgebaute Brlcke, die
leider kaputt ist.

 Eignet sich gut zum Klettern
und Bauen.

» Pilze sammeln

- Die alte Steinbrlcke ist sehr
schén.

Grole Freiflache

« Dort ist es mdglich sich im
Inneren eines Baumes zu
verstecken.

Pflaumenbdume und Grunflédche
Freifléiche

Schweinestall

 Eignet sich gut zum
Rumstébern.

« Dort befinden sich alte Autos
und Boote

Freies Feld
+ Dort kann mit Pfeil und Bogen
geschossen werden.

Getrainkemarkt
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Spielplatz

« Das Angebot richtet sich
Ubermdaf3ig an kleine Kinder

+ Es gibt keine Toiletten

+ Das Holz ist teilweise schon
morsch.

Der Wald
+ Jdagerstand und Graben
« Dachse u. &.

Schweinestall

« Hakenkreuz

« Wolfe

« Dort haust vermutlich eine
obdachlose Person

Kirche
 Sdarge sind sichtbar, wenn

durch die Schlitze geguckt wird.

Spielplatz

Das Spielangebot soll um eine
Seilbahn und ein (Boden-)
Trampolin erweitert werden.

Es soll ein zweites FulRballtor
platziert werden, das leicht ist,
sodass es verstellt werden kann.
Die grolRe Freifldche soll erhalten
bleiben.

Tischtenniskellen und Bdlle
sollten immer zugdnglich und
das Volleyballfeld ohne Hilfe
Erwachsener bespielbar sein.

Es sollte ein Shackautomat

und ein Trinkwasserspender
entstehen.

Jugendclub

Der Jugendclub soll reaktiviert
werden.
An der Gestaltung sollen die

Friedhof

Der Freidhof ist gruselig.

B246

Die Autos fahren hier zu schnell.
Der Ubergang vom Park

zur Krigersdorfer Eiche, die
Dorfausfahrt und die Stelle am
Germanischen Langhaus sind
sehr gefdahrlich.

Der StralRenraum

Der Untergrund eignet sich nur
partiell zum Inline-Skaten.
Die Laternen sind zu hell.

BundeswehrstralRe

Die Gefahrenschilder und
Schussgefahr geben ein
unschoénes Gefunhl.

Kinder und Jugendlichen
teilhaben. Erste Ideen sind
Lichterketten, Couches und
Sitzsécke. Hauptsache es ist
gemutlich.

Es sollte eine Musikbox und
Instrumente, wie z. B. eine Gitarre,
zugdnglich sein.

Ein Billiard und/oder Kicker sollte
vorhanden sein.

B246

Es sollen verkehrsberuhigende
MalRnahmen ergriffen werden.
Warn- und Hinweisschilder
sollen auf die Gefahrenstellen
aufmerksam machen.

Es sollte ein sicherer
FuRgdngeruberweg an der
Dorfausfahrt und dem Ubergang
vom Park entwickelt werden.

Die Laternen sollen mit Bewegungs-
meldern ausgestattet werden.
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Insgesamt sollen mehr Mulleimer im
Dorf verteilt stehen. Insbesondere am
Rastplatz der Krlgersdorfer Eiche.

Die Pflaumenb&ume sollen durch
weitere Obstb&dume ergdnzt werden.

In der Dorfmitte soll ein Kiosk und
eine BlUcherzelle entstehen.

Es soll ein Hundeplatz entstehen.

Am Dorfteich soll das Schilf entfernt
werden und dem Teich Fische einge-
setzt werden.

Fur die Gefahrenstellen an der Dorf-
ausfahrt, dem Ubergang vom Park
und dem Germanischen Langhaus
muss eine Lé6sung gefunden werden.

Das Spielangebot wird an alle Alters-
gruppen angepasst und durch eine
Seilbahn sowie ein Trampolin er-
ganzt.

Die Freifldche auf dem Spielplatz
wird gesichert.

Eine offene Kiste mit Spielutensili-
en und die stete Bespielbarkeit des
Volleyballplatzes wird eine fortwdh-
rende Nutzung der Sportangebote
maoglich machen.

Der Jugendclub wird reaktiviert und
gemeinsam mit den Kindern und Ju-
gendlichen gestaltet.

Es werden verkehrsberuhigende
MalRnahmen an den Gefahrenstellen

(Dorfausfahrt, Ubergang vom Park,
Germanisches Langhaus) getroffen
und ein sicherer Ubergang konzipiert.
Es wird ein Konzept fur eine effizien-
tere StralRenbeleuchtung erarbeitet.

Es werden mehr Mdulleimer instal-
liert. Besondern notwendig ist einer
an der Raststatte der Krugersdorfer
Eiche. Auf dem Spielplatz sind hin-
gegen ausreichend Mulleimer.

Es wird gepruft, ob ein Snackauto-
mat am Spielplatz méglich wére.

Es werden weitere Obstbdume ge-
pflanzt.

Das Hakenkreuz am Schweinestall
wird entfernt.

Eine BUcherzelle zum Buchertausch
wird im Dorf platziert.

Der Dorfteich wird aufgewertet.

Es wird ein abgetrennter Bereich fur
einen Hundeplatz entwickelt.

Das Spielangebot auf dem Spielplatz
wird durch eine Seilbahn und ein Bo-
dentrampolin ergdnzt.

Die Freifldche am Spielplatz wird ge-
sichert.

Der Jugendraum am Spielplatz wird
aktiviert und partizipativ gestaltet.

Uberquerungen an der B246 werden
sicherer gestaltet.

Auf dem Spielplatz wird ein zweites
verstellbares Ful3balltor platziert.
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

e 0-5=12

e 6-11=8

e 12-17 =14

Fl&che des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Strafze
Es befindet sich keinerlei Abgrenzung zu den beiden umliegenden Strafden.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz sowohl auf dem Gelénde als auch von den umliegenden
StralRen aus ist komplett einsehbar.

Modelliert
Auf dem Spielplatz ist keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Die Gerdte stehen alle fur sich.

Gestaltbare Materialien
Eine geringe Menge an Sand ist vorhanden.

Spiel mit Wasser
Es ist keine Wasserquelle vorhanden.

Pflanzen als Spielelement
Potentielle Kletterb&ume sind vorhanden.

Soziale Kontrolle
Der Spielplatz ist auf der Fi&iche und von den umliegenden Strafden aus in
Gdnze einsehbar.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen

Verweilmdglichkeiten fur Jugendliche und Eltern sind vorhanden. Zudem gibt
es eine Tischtennisplatte, die von mehreren Altersgruppen genutzt werden
kénnte.
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

3 Teilnehmer*innen mit unbekanntem Alter (1 Junge und 2 Madchen).
5 Erwachsene.

Kohlsdorfer -

\*f----=o

Karte 11: Gute (gran) und doofe (rot) Orte Kohlsdorf
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Sportplatz
+ FulRball spielen

Den Graben

« Dort kann gut gespielt und
Buden gebaut werden.

Spielplatz

« Es soll ein kleines Basketballfeld

entstehen.

« Die Sitzbank soll erneuert werden.

Sportplatz
« Das Angebot soll durch eine

weitere Tischtennisplatte ergdnzt

werden.

Jugendraum
« Ein Bauwagen oder

geschlossener Jugendraum soll

mit Beteiligung der Kinder und

Jugendlichen entwickelt werden.
+ Es soll die Méglichkeit zum Spielen

von Gesellschaftsspielen und
Musik machen bestehen.

« Es soll ein Kicker vorhnanden sein.

64

Sportplatz

« Das Angebot beschrdnkt sich
auf Fulzball.

 Der Fulzballplatz wird zu
unregelmafiig gemaht.

 Volleyball ist nur mit
Erwachsenen moglich.

 Esist zu wenig Schatten.

« Die Toiletten sind in der Regel
zugeschlossen.

Spielplatz
« Das Angebot richtet sich
groRtenteils an kleinere Kinder.

Bushaltestelle

+ Autos fahren zu schnell

« Auf dem Schulweg ist die
Haltestelle sehr eng

Die Bushaltestelle kbnnte in die Wen-
deschleife am Gemeindehaus ver-
legt werden.

Am Spielplatz sollte ein Strom- und
Wasseranschluss fur die Feste ins-
talliert werden.

Das Gemeindehaus sollte mit W-Lan
ausgestattet werden. Dies wurde ein
Kinderkino erméglichen.

Die Gehwegbeleuchtungen sind mo-
mentan aufgrund der Sparmaflnah-
men zu dunkel.

Ein Bauwagen wurde bereits von
Beeskow bewilligt.
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Die Verkehrsinsel (Dreieck) im Nor-
den von Kohlsdorf soll umgewandelt
werden.

« Der Schotter stellt keinen
kindgerechten Untergrund dar.
Daher sollen Teile der Fldche
asphaltiert und andere begrunt
werden. Da momentan schon
zu schnelle Autos die Kinder
beim Spielen gefdhrden, soll
gleichzeitig verkehrsberuhigende
MalRnahmen entwickelt werden.

Sportplatz

+ Das Sportangebot wird mit
einer Tischtennisplatte (die auf
dem Spielplatz bleibt zusatzlich
erhalten) erweitert.

« Es wird gewdhrleistet, dass Kinder
ohne die Hilfe Erwachsener das
Volleyballfeld nutzen kénnen.

« Der Rasen des Ful3ballplatzes wird
regelmaRiger gemdht.

Spielplatz

« Das Angebot wird an die
Bedurfnisse dlterer Kinder
angepasst.

+ Die Sitzbank wird erneuert.

+ Es wird ein kleiner Basketballplatz
entstehen.

« Es wird nach einer langfristigen
Lésung fur eine Wasser- und
Stromversorgung gesucht.

Das Gemeindehaus wird mit W-Lan
ausgestattet.

Die Bushaltestelle wird in die Wende-
schleife verlegt, um eine héhere Ver-
kehrssicherheit zu gewdhrleisten.

Die Gehwege werden ausreichend
beleuchtet.

Verkehrsinsel (Dreieck) im Norden

+ Der Untergrund wird asphaltiert
und begrunt.

« Es werden verkehrsberuhigende
Malknahmen getroffen.

Am Sportplatz wird ein Bauwagen
far Jugendliche platziert. Dieser wird
partizipativ gestaltet.

Dem Sportplatz wird eine Tischten-
nisplatte hinzugefugt.

Auf dem Spielplatz werden Sitzgele-
genheiten erneuert und ein kleiner
Basketballplatz entstehen.

Das Gemeindehaus wird mit W-Lan
ausgestattet.

Es werden verkehrssichernde Mal3-
nahmen an der Bushaltestelle er-
griffen. Eine Moéglichkeit ware, diese
in die Schleife am Gemeindehaus zu
verlegen.
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Kinder und Jugendliche im Ortsteil (2022)
Altersgruppen

e 0-5=8

e 6-11=9

e 12-17 =10

Fldche des Spielplatzes in m?
Fldche pro Kind und Jugendliche*r in m?

Kapazitdt bei 8,5 m? pro Kind und Jugendliche*r

Abgrenzung zur Strafze
Der Spielplatz ist zu allen Seiten durch Gebd&ude oder einen Zaun von der
StralRe abgegrenzt.

Ruckzugsrdume
Der Spielplatz ist auf dem Gelénde komplett einsehbar.

Modelliert
Auf dem Spielplatz ist keine Hugellandschaft oder dhnliches.

Zusammenhdngende Spielabldufe
Es gibt zwei fur sich stehende kleine GerUste mit differenten Disziplinen.

Gestaltbare Materialien
Auf dem Spielplatz ist Sand vorhanden.

Spiel mit Wasser
Es ist keine Wasserquelle vorhanden.

Pflanzen als Spielelement
Es sind keine zum Spielen nutzbare Pflanzen vorhanden.

Soziale Kontrolle

Der Spielplatz ist auf der Fl&iche in Ganze einsehbar. Zudem befindet
sich das Gemeindehaus sowie eine anliegende grolRe Terrasse auf dem
Spielplatzgelénde.

Férderung sozialer Kontakte aller Generationen

Verweilméglichkeiten fur Jugendliche und Eltern sind vorhanden. Zudem gibt
es eine Tischtennisplatte, die von mehreren Altersgruppen genutzt werden
kénnte.
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Ergebnisse der Beteiligungsverfahren

9 Teilnehmer*innen zwischen 5 und 13 Jahren (6 Jungs und 3 Mdadchen).
2 Erwachsene.

/”. .
]

Karte 12: Gute (grun) und doofe (rot) Orte Schneeberg
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Spielplatz

¢ Rutsche und Schaukel

» Die Scheune mit den
Spielsachen.

« Tischtennisplatte,
Basketballkorb, Beachsoccer &
FuRBball auf der Wiese

+ Feste

StraRenraum

+ Der Belag in den NebenstralRen
eignet sich gut zum Inline-
Skaten, Roller und Fahrrad
fahren.

+ Die Nebenstrafien sind
aufgrund des geringen
Verkehrs sicher.

Milchgut

« Die vordere Fldche eignet sich
gut zum sicheren Fahrrad
fahren

 Tiere gucken

Feuerwehr
« Lernmoglichkeit

Bushaltestelle

+ Dient als Treffpunkt mit Dach
und Sitzgelegenheit.

+ Es kann gut Fahrrad gefahren
werden.

Bahnhof
« Es gibt eine weitere
Mobilitdtsmaoglichkeit.

Reiterhof
« Pferde & Reiten

Wald

« Tiere beobachten

e Pilze sammeln und Holz holen
« Spazieren gehen

FuBballplatz

Feuerwehr
« Angebot eher fur kleinere
Kinder

StraRenraum

+ Die Hauptstralde ist gefdhrlich.

- Viele zu schnelle Autos und
Traktoren

+ Es gibt zu wenig
Fahrradverbindungen in
andere Ortsteile.

Kleine Gasse
« Schlecht beleuchtet

Die beiden verlassenen Hd&user
(Stadtweg und Dorfstrake)
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Spielplatz

« Das Bewegungsangebot soll
mit einem Hobby-FulRballplatz
hinter dem Volleyballfeld
erweitert werden und es soll eine
Moglichkeit far eine abendliche
Beleuchtung bestehen.

+ Das Spielangebot soll erweitert
werden. Konkrete Wunsche sind
ein Karussell, eine Seilbahn,
ein Wasserspiel und eine
Hagellandschaft mit Tunneln.

Es soll eine Mdglichkeit zum Skaten
bestehen. Mégliche Orte hierfur sind
der Spielplatz oder die Wiese gegen-
Uber der Bushaltestelle.

Auf dem Geldnde des Spielplatzes,
an der Bushaltestelle und dem Bahn-
hof soll W-Lan Empfang sein.

Gemeindehaus

« Im Obergeschoss soll ein
Jugendraum unter Beteiligung
von Kindern und Jugendlichen
entstehen. Erste Ideen sind LEDs,
Sofas, Fernsehen, eine Konsole.

« Der Raum soll offen zugénglich
sein.

StraRenraum

« Die Gasse soll besser beleuchtet
werden.

« An der Hauptstrafde sollen
verkehrsberuhigende
Malinahmen getroffen werden.

+ Die Radinfrastruktur zu anderen
Ortsteilen soll ausgebaut werden.

Es soll eine Moglichkeit bestehen
Snacks und Getrdnke zu kaufen.

Es soll ein Zaun zwischen dem halb-
offentlichen Ful3ballplatz und den
Bahngleisen gebaut werden.

Die Bushaltestelle soll umgestaltet
werden, sodass ein besserer Wetter-
schutz besteht.

Kinder- und
dem

Ergebnisse der

Jugendbeteiligung aus

September 20223

(Draht-)Seilbahn

Baumhaus

Skateplatz

Basketballplatz soll bleiben (evtl.

2. Korb)

Etwas zum Klettern / Hangeln

FuRballplatz

Rodelberg

Hugellandschaft mit Réhren

zum Durchkriechen, daruber

abwechslungsreiche Wege

aus unterschiedlichen

Materialien (Holz, Sand,

Steine) und Hangebricken

bzw. Balanciermoglichkeiten

sowie dazwischen kleine

Buddelmadglichkeiten

9. Karussell

10. Schwengelpumpe zu Matschen
im Sand

1. Trimm-Dich-Gerdte

12. Minigolf (ein Hinweis einer Frau)

INFRENE

©No o

Anmerkungen

+ Die bisherige Schaukel, die die
Kinder allesamt fur gut befinden,
soll bleiben. Das Spielzeug, das
frei zur Verfigung steht soll auch
bleiben

« Die WUnsche Hugellandschaft,
Rodelberg & Seilbahn sowie die
Einbindung einer Rampe zum
Skaten lielRen sich womaoglich in
einem Projekt verwirklichen.

3 Die Ergebnisse wurden nicht wéhrend der Beteiligungsformate erhoben, sondern schriftlich

eingereicht.
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Spielplatz

 FUr den FulRballplatz sollten
Aluminiumtore aufgestellt
werden.

» Ein Karussell und eine Seilbahn
wdaren super.

- Die Schaukel ist sehr beliebt.

« Das Angebot der Scheune
mit Sandspielsachen sollte
mit Sportutensilien, wie
Ballen, Tischtenniskellen usw.
ausgestattet werden.

- Abseits der Terrasse des
Gemeindehauses sollten
Picknickmdglichkeiten mit
Bénken, einem Tisch und Dach
entstehen. Ein kleiner Pavillon
wdre denkbar.

StraBenraum

« Die Hauptstralde ist sehr
gefahrlich. Ein Tempolimit von 30
km/h ist wiinschenswert.

 Die Radinfrastruktur in die
anderen Ortsteile ist der Meinung
der Erwachsenen nach gut
ausgebaut.

+ Vielmehr sollte das 6ffentliche
Verkehrssystem verbessert
werden. Insbesondere die
Bahnverbindung nach
Farstenwalde sollte reaktiviert
werden.

Jugendraum

+ Das obere Stockwerk des
Gemeindehauses eignet sich
sehr gut zur Entwicklung eines
Jugendraums. Diese werden
momentan nur selten genutzt.

« Jugendliche nutzen die RGume
momentan fur Geburtstagsfeiern.

Die Feuerwehr sollte mehr fur die Ju-
gend machen und jugendgerechte
Angebote oder Formate entwickeln.

Die Beleuchtung der Gasse ist zurzeit
unzureichend. Eine weitere Lampe
wurde wahrscheinlich reichen.

Der bestehende FuRballplatz an den
Gleisen steht zur Hdalfte auf privatem
Grundstlck, steht aber allen offen
und wird viel genutzt.

Die Kinder- und Jugendbeteiligung
wird sehr positiv gesehen und sollte
immer gemacht werden, wenn et-
was fur die Zielgruppe entstehen soll.
In der Vergangenheit gab es grolRe
Enttduschungen bei Entwicklungen
far Kinder und Jugendliche.

Es sollten im gesamten Dorf mehr
Mulleimer platziert werden.

Es besteht eine Ungleichbehandlung
zwischen den Ortsteilen.

Wenn Schneeberg attraktiver wird,
dann zieht das Menschen an und
fuhrt auch dazu, dass in Beeskow le-
bende Freund*innen der Kinder und
Jugendlichen auch nach Schneeberg
kommen, was winschenswert ist.

Spielplatz

« Das bestehende Spielangebot
wird gesichert und wird
ergdnzt. Konkrete Winsche
stellen ein Wasserspiel, ein
Karussell, eine Seilbahn und eine
Hugellandschaft dar.

+ Es wird ein Hobby-Ful3ballplatz
entstehen und nach
Beleuchtungsmaéglichkeiten
geguckt.

« Das Angebot der Scheune wird
mit Sportutensilien ergénzt.

Es wird ein selbstgestalteter Jugend-
raum im Gemeindehaus entstehen.
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Die Bushaltestelle wird als Aufent-
haltsraum mit einem besseren Wet-
terschutz weiterentwickelt.

Die Bushaltestelle, der Bahnhof und
das Gemeindehaus werden mit W-
Lan ausgestattet.

Die Gasse wir besser beleuchtet.

Es wird eine Moéglichkeit zum Skaten
entstehen.

Der FulRballplatz an den Gleisen wird
durch einen Zaun gesichert.

Die Maximalgeschwindigkeit auf der
HauptstralRe wird reduziert.

Die Radinfrastruktur zu den anderen
Ortsteilen wird gepruaft und ggf. ent-
wickelt.

Es wird ein kleiner Shop mit Snacks
und Getrdnken entwickelt.

Neben dem Volleyballplatz wird ein
Hobby-Fuliballplatz entstehen.

Das Spielangebot wird erweitert.
Konkrete Wunsche sind: eine Seil-
bahn, ein Spiel mit Wasser, Karussell,
eine Hugellandschaft.

Das Gemeindehaus wird mit W-Lan
ausgestattet und im oberen Stock-
werk ein Jugendraum entwickelt.

Die kleine Gasse wird besser be-
leuchtet.

Die Bushaltestelle wird als Treffpunkt
far Jugendliche weiterentwickelt.
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5 Empfehlung zur Aus-
stattung des offentlichen
Raums mit WIFI

Bundesweit nimmt die Nutzung di-
gitaler Medien und der Einsatz mo-
biler Endgerdte weiter zu. Das gilt im
Besonderen fur Kinder und Jugend-
liche. Im Leben der meisten jungen
Menschen ist das digitale Leben in-
tegraler Bestandteil ihres Alltags.
Dem entsprechend sind die Fragen
der Zugdnglichkeit und Verfugbar-
keit wichtig.

Das wird vor allem Uber private Nut-
zungsvertrdge gesteuert. Somit stellt
sich auch die Frage, ob es gerech-
te | gleiche Zugangschancen gibt.
Damit wird die Versorgung auch zu
einer kommunalen Frage- bzw. Auf-
gabenstellung.

Far die Stadt Beeskow geht es im
konkreten darum, ob sie an den zen-
tralen Orten, an denen sich Kinder
und Jugendliche aufhalten, die di-
gitalen Zugdnge verbessern will. Zu
diesen Orten gehéren auch die Treff-
punkte im 6ffentlichen Raum.
Gerade die im Rahmen des Konzep-
tes betrachteten Orte in den Ortstei-
len/Dérfern sind solche Treffpunkte.
Das gilt auch far Orte im Stadtgebiet.
Die polemische Fragestellung ist:
Wollen wir wirklich auf Spielpl&tzen
Internet zur Verfigung stellen?”.

Um das Thema sachlich anzugehen,
bedarf es zuerst einer Unterschei-
dung zwischen den Alterslagen von
Kindern bzw. Jugendlichen und den
ihnen zu gedachten Fléchen (,Spiel-
platze” [, Treffpunkte”).

Zweitens ist zu beachten, dass es
beabsichtigte Nutzergruppen (,klei-

ne Kinder auf Spielplétzen fur Klein-
kinder” etc.) und nicht beabsichtigte
Nutzergruppen gibt (,Jugendliche,
die Spielplatze als Treffpunkt nut-
zen”).

Der dritte Aspekt ist der des Bedarfs
aus Sicht der Zielgruppe. Der indivi-
duelle Versorgungsgrad der Kinder
und Jugendlichen l&sst sich nur un-
mittelbar durch Befragen ermitteln.

Daraus ergeben sich folgende Hand-

lungsempfehlungen:

+ Auf Kleinkinder-Spielplatzen gibt
es kein Erfordernis &ffentliches
WIFI anzubieten.

« Um der hohen Bedeutung des
Internets gerecht zu werden
sowie gleiche Zugangschancen
gewdhrleisten zu kénnen, ist
die Ausstattung bestehender
Jugend-Treffpunkte im
Stadtgebiet mit éffentlichem Wifi
zielfGhrend.

+ Sensible Standorte mit
hohem Konfliktpotential zur
Nachbarschaft sollten nicht
durch 6ffentliches WIFI attraktiver
gemacht werden.

- Die Treffpunkte/Spielplatze
in den Ortsteilen kénnen alle
durch &ffentliches WIFI qualitativ
aufgewertet werden.

Bevor die Stadt Beeskow in Ortsteilen
offentliches WIFI einrichtet, sollte die
jeweils im Ort lebenden Kinder und
Jugendlichen (nicht ihre Eltern) ge-
zielt dazu befragt werden.
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6 Fazit

Im folgenden Kapitel werden allge-
meine Aussagen zu den Ortsteilen
und Beeskow getroffen. Die Aussa-
gen basieren auf den vor Ort gefuhr-
ten Gesprdchen und den Ortsbege-
hungen.

AbschlieRend ldasst sich festhalten,
dass die Resonanz bezuglich der
Qualitdten der Spiel- und Bewe-
gungsfldchen in Beeskow sehr posi-
tiv betrachtet werden kann. Beeskow
verfugt Uber abwechslungsreiche
Spiel- und Bewegungsfl&chen, die
teilweise neugestaltet und daher in
einem guten Zustand sind. Das An-
gebot ist breit aufgestellt, sodass die
Bedurfnisse jeder Altersgruppe be-
dient werden. Aufgrund der relativ
geringen Fldche von Beeskow und
der hohen Verkehrssicherheit infolge
des vielerorts geltenden Tempolimits
von 30km/h, ist es zudem fur alle Kin-
der, die ihren Bewegungsradius auf-
grund ihres Alters erweitern konnten,
moglich die Angebote zu erreichen.
Das in weiten Teilen geltende Tem-
polimit sollte daher unbedingt bei-
behalten werden. Lediglich die Kur-
ve zwischen Penny und Musikschule
wird als geféhrliche Ecke im StralRen-
verkehr betrachtet. Zudem besteht
ein Bedarf die Fahrradinfrastruktur
zu verbessern, was die eigenstandi-
ge Mobilitat der Kinder und Jugend-
lichen nochmals erhéhen wuarde.

Das Spiel- und Bewegungsange-
bot entspricht den Bedurfnissen der
Teilnehmer*innen. Lediglich kleine
Entwicklungsmaflinahmen, wie zB.
Schattenpldatze, Toiletten und Wasser-
spender sowie eine intensivere Pflege
und Instandhaltung sind an den Spiel-

und Bewegungsfldchen gewlnscht.
BezUglich einer Ausweitung des Spiel-
angebots, wurden nur wenige Wun-
sche, wie eine Seilbahn, gedulert.
Jedoch hat die Analyse der Spielfl&-
chenverfugbarkeit und -Verteilung
gezeigt, dass im Osten, Norden und
eventuell im Westen ein Bedarf an
einer Ausweitung von Spielfléchen
besteht. Bei der Planung und Ge-
staltung neuer Spielfldchen sollten
Themen festgelegt werden, die den
Spielpldtzen eine gewisse Einzig-
artigkeit verleihen. Die Themen soll-
ten zudem partizipativ mit Kindern
und Jugendlichen entwickelt wer-
den, damit diese den Wunschen der
Nutzer*innen entsprechen und eine
hohe Identifikation mit der eigenen
Lebensumgebung geférdert wird.
Am Abenteuerspielplatz konnte ein
Bedarf nach einer Ausweitung von
Spielfldchen sowie nach einer bau-
lichen Trennung des Kinder- und
Jugendbereichs festgestellt werden.
Dort treten Jugendliche oftmals in
einen Nutzungskonflikt mit dort spie-
lenden Kindern und ihren Eltern. Um
eine hohe Aufenthaltsqualitat aller
Nutzer*innen-Gruppen gewdhrleis-
ten zu kénnen und Zugangsbarrieren
abzubauen, sollten Malnahmen, wie
eine klare rGumliche Trennung durch
eine hohe Béschung oder dhnlichem,
ergriffen werden.

Bezlglich einer Erweiterung von Be-
wegungsangeboten wurde lediglich
die Reaktivierung der Skaterampen
am Kiefernweg genannt. Zudem be-
steht ein Bedarf an der Méglichkeit
auch in den Wintermonaten Basket-
ball spielen zu kénnen. Hierzu ist eine
Kooperation mit dem Pier13 denkbar,
dass momentan Uber ungenutzte
Hallenzeiten verfugt.

Als Orte mit besonderem Handlungs-
bedarf konnten vor allem der W-
Lan Platz sowie die Umgebung des
Bahnhofs identifiziert werden. Dort
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geben Kinder und Jugendliche als
Grund fUr ein unsicheres Gefuhl Al-
kohol- und Drogenkonsument*innen
sowie mit Drogen handelnde Per-
sonen an. Daruber hinaus scheinen
Kinder und juingere Jugendliche den
Bahnhof sowie den Park am Pier13 zu
meiden, da diese oftmals von dlte-
ren Jugendlichen ,abgezogen” wer-
den. Demnach ldsst sich anmuten,
dass in der Gegend am Bahnhof, was
den Spielplatz miteinschlief3t, sowie
den Park am Pierl3 Zugangsbarrie-
ren far Kinder und jungere Jugend-
liche existieren. Dies gilt am Bahnhof
insbesondere fur die Abendstunden,
wenn die Sonne untergegangen ist.
Um die Umgebung des Bahnhofs
sicherer zu gestalten, wird eine Be-
lebung des Ortes, eine schbénere Ge-
staltung sowie mehr Polizeiprasenz
oder Security-Personal gewulnscht.
Im Park am Pier13 hingegen scheint
die Zugangsbarriere unabhdngig
von der Tageszeit zu bestehen. An-
sonsten konnten das Spreeufer (bei
Dunkelheit) und der Kiefernweg als
doofe bzw. unsichere Orte herausge-
stellt werden, welche jedoch ledig-
lich einer schéneren Gestaltung und
bessere Beleuchtung bzw. Einseh-
barkeit bedurfen. Allgemein wird der
offentliche Raum jedoch sehr posi-
tiv bewertet. Diesbezuglich wird eine
groRe Qualitdt in den Grunfldchen
(Spreeufer, Park am Pier13 und Alter
Park bzw. Irrgarten) identifiziert, die
im Uberwiegenden als zentrale Treff-
punkte sowie Frei- und Ruckzugsorte
fungieren. Diese sollen zukUnftig mit
weiteren Verweilmoéglichkeiten und
Mulleimern aufgewertet werden.
Zuletzt scheint der Bedarf an ge-
schlossenen RGumen fur alle Alters-
und Zielgruppen mit diversen Nut-
zungsanspruchen sehr hoch. Dies
sollte entsprechend der Wunsche
und Ideen in den Planungen bertck-
sichtigt werden.

Allgemein l@sst sich feststellen, dass
die Teilnehmer*innen mit der Gestal-
tung und dem Angebot in den Orts-
teilen gréfitenteils zufrieden sind. Nur
vereinzelt kamen von dlteren Kindern
und Jugendlichen Stimmen auf, die
besagten, dass ihre Ortsteile lang-
weilig sind. Tatsdchlich unterschei-
det sich die Qualitat und Verfugbar-
keit von Bewegungsangeboten fur
Jugendliche zwischen den Ortstei-
len mitunter sehr. Der Bedarf an 6f-
fentlichen Bewegungsmaéglichkeiten
ist jedoch uberall groRR. Insbeson-
dere die Sportarten, wie Volleyball,
FuRball, Basketball, Tischtennis und
Skaten sind diesbezuglich sehr be-
liebt. Eine Facette an derartigen Be-
wegungsangeboten sollten daher in
jedem Ortsteil vorzufinden sein.

Demgegenuber verfugt jeder Orts-
teil Uber einen Spielplatz mit diver-
sen Spielgerdaten, sodass Spiel- und
Bewegungsfldchen fur kleine Kin-
der bzw. Kinder im Grundschulalter
bestehen. Der Bestand wird Uber-
wiegend positiv bewertet. Vielmehr
bedarf es um eine Erweiterung des
Angebots. Diesbezuglich haben sich
eine Seilbahn, eine Nestschaukel
und ein Karussell als besonders be-
liebt herausgestellt. Zudem wird ein
Spieluntergrund aus Sand den Hack-
schnitzeln gegenuber prdferiert.

Des Weiteren sind auf den Spiel-
platzen meist Verweilmdglichkeiten
mit Tisch und Dach vorhanden, je-
doch ist der Bedarf an Treffpunkten
in geschlossenen R&umen, insbe-
sondere fur Jugendliche, hoch. Eine
Huarde bezlglich der Nutzung der
Gemeindehduser stellt oftmals die
spontane Zugdnglichkeit dar. Per-
spektivisch sollten Konzepte entwi-
ckelt werden, die Jugendlichen Treff-
punkte in geschlossenen RAumen
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ermoglichen. Zudem kann Uberlegt
werden, Treffpunkte bzw. Verweil-
maoglichkeiten nicht lediglich auf
den Spielplatzen zu platzieren. Auf-
grund der oftmals anliegenden Ge-
meindehduser und einer etwaigen
Fldchenkonkurrenz mit Kindern auf
den Spielplatzen, kénnten folglich
Freirume bzw. RUckzugsorte far Ju-
gendliche entstehen. Zudem fehlen
Uberwiegend RuUckzugsmadglichkei-
ten auf den Spielplatzen selbst. Diese
sind gréfitenteils so konzipiert, dass
das Geldnde in Ganze zu Uberblicken
ist. Gebusche und Gehdlzgruppen
auf den Spielplatzen wuarden kleine
Ruckzugsrdume fur Kinder auch auf
den Spielplatzen ermdéglichen.
Zudem ist auffallig, dass der Spiel-
platz gréRtenteils als einziger Ort fur
Kinder und Jugendliche definiert wird.
Perspektivisch sollten auch Rdume
aulderhalb der begrenzten Spielfl&-
chen als potentielle Aufenthaltsréu-
me fur Kinder und Jugendliche be-
trachtet und entwickelt werden. Das
Potential ist in den Uberwiegenden
Ortsteilen vorhanden. Beliebte Orte
sind an Gewdssern, im Wald oder
.Nischen” zu identifizieren, also Uber-
all dort, wo Kinder und Jugendliche
nicht direkt beobachtet werden. Der-
artige Orte sollten bei zukunftigen
MalRnahmen miteinbezogen werden.
Daruber hinaus hat sich herausge-
stellt, dass ein hoher Bedarf nach
einer Einkaufsmaoglichkeit fuar Snacks
bzw. SuRigkeiten und Getrdnken be-
steht. Oftmals wurde ein Snack- und
Getrankeautomat als ausreichend
benannt.

Zuletzt konnte hervorgehoben wer-
den, dass viele Kinder und Jugend-
liche gemeinsame Feste bzw. grolRe

Begegnungsanldsse sehr schdtzen.
Diese werden oftmals als ,High-
light” betrachtet. Das Feiern von ge-
meinsamen Festen sollte zukunftig
sichergestellt und ggf. ausgeweitet
werden. Als mdgliche Begegnungs-
anlésse wurden Dorffeste, Osterfest,
Grillfeste, Weihnachtsmarkt, Floh-
mdrkte etc. genannt. Méglich wa-
ren wahrscheinlich auch Turniere in
den Ortsteilen, wie FuRball, Volley-
ball oder Tischtennis. Letztlich ist es
den Kindern und Jugendlichen sehr
wichtig, dass etwas passiert.

Des Weiteren hat sich der StraRen-
raum bzw. StraRenverkehr als sehr
wichtiges Thema fur die Kinder und
Jugendlichen herauskristallisiert.
Der offentliche StraRenraum wird
oftmals zum Inline-Skaten, Fahrrad
und Roller fahren genutzt. Jedoch
wird in allen Ortsteilen das Verkehrs-
aufkommen bzw. die hohen Ge-
schwindigkeiten der Autos moniert.
Diese stellen insbesondere fur auf
der StralRe spielende Kinder ein er-
hebliches Sicherheitsrisiko dar. Da-
her sollten MalRnahmen getroffen
werden, die die Geschwindigkeit der
Autos starker regulieren. Zudem be-
mdngeln viele Kinder die teilweise
schlechte Einsehbarkeit von Kurven
durch Bepflanzung und &hnlichem.
Eine bessere Ubersichtlichkeit von
Kurven sollte zukunftig sichergestellt
werden.

Generell hat sich das Thema Mobili-
tat ebenfalls als wichtiges Thema in
den Ortsteilen herausgestellt. Dies
betrifft zum einen eine unzureichen-
de Bustaktung, unsichere Fahrrad-
wege zu anderen Ortsteilen und eine
mangelnde Alternative zu Bus und
Fahrrad.
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